




EPILEPSY WARNING 

PLEASE READ BEFORE USING YOUR SEGA 
VIDEO GAME SYSTEM OR ALLOWING YOUR 
CHILDREN TO USE THE SYSTEM 

A very smoll pe»cenioge ot people hove o coodHion rtvjl 
causes ihem to experience on epilepKc seizure Or oheted 
cpnsiousness when exposed lo cerloin lighi ponerns or 
Hashing lights, including those that oppsor on o television 
scieen'ond while playing gomes Such people moy hove 
rxt medical histoty of seizuies ot epiepsy Please tohs the 
blowing precautions to minimize ony risk 

PRIOR TO USE: 

• If you or onyone in yogr bmily has ever hod on 
epil^shc condition ot has experienced altered 
consiousness when exposed to Hickaiing light, 
consull your doctor piorto pbymg 

• Sit p leosi 2 5m |8fl| away from the 

• il you ore tired ot hove not hod mudt sleep, lesi 
ond commence pbying only after you ore My 


♦ Artole Sure ihoi the room m which you ore ploying 

• Use the gome on ossmoFo television screen os 
possible Ipeferobly Id’ or smoHerj 

DURING USE: 

* Rest for at leost 10 minutes per hour while playing 
0 video gome 

• Parents should supervise their childfen's use of 
video gomes. If you or your child experiences ony 
of the fdbwmg symptoms while ploying o video 
gome, dizziness, altered vision, eye or muscle 
twitches, loss of owoieness, disorierstotfon . or ony 
invofuntoiy rnovement or convulsions IMhAEDIATElY 
discontinue use and consult your doctor 

HANDLING THIS CARTRIDGE 

This Cool Spot Conridge is intended exclusively for the 
Europeon ond Austrobsion Sega Master System 

FOR PROPER USAGE: 

1 1 Do not immerse in woleti 
2|0onotbendl 

31 Do nor subtect to any violent impool 
d| Do not expose to direct sunllghrl 


51 Do nd domage O' distigursl 

6] Do nol place rwur any high lemperahite soufcet 

7] Do noi expose lo thinner, bsr>»ne, elcl 

♦ When wel, dry completjy before using, 
e When il becomes dirty, corehjily wipe il with o 
soft cloth dipped in soapy water 

extended play 

WARNING! For owners ol proiaciion televisions Still 
picluias of imoges may couse peimaneni picture lube 
dornage or mori phosphor of ^ CRT Avoid repealed or 
extended use of video gomes on lorge screen projection 

STARTING UP 

Set up your Sega Master System, Master Syslem II or 
Powei Base Converlei os descnbed in Hs instrucHoti monu- 
cl Plug in Conirol Pod I Cool Spot is for one pktyet 
only 

fnsme the Power Switch is CXf Then insert the Cod Spot 
CcPtidge, its tobeJ lacing towards you, into the Sego 


Master System. Moslet Syslem It or Power Bose Converter 
and press it down lirmly. 

Press the Power Switch ON, After q few seccsnds, the 
Sego Screen will oppeoi. When the Cool Spot Title 
Screen is shewn you oie ready to ploy Cod Spoil 

IMPORTANT! Il the Sego Screen doesn't oppeor, press 
the Power Switch OFF. Fnsuie yout Master System, 
Master Syslem H. Power Bose Converter is set up conectfy 
and the Coal Spot Cartridge is properly insetted Then 
push the Power Switch to ON ogam Alwoys ensure the 
Power Switch is OFF before inserting or removing the 
Cod Spot Cortiidge 
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THE STORY so FAR... 

Coot Spot'i Cool Chums |all colW 5pot| how been kid 
nopped and locked in cogos 

Cool Spot’s Spot Shots oren’l powerful enough to bust 
open the locks on the cages What he needs is Cool 
Shots, and the oriy woy to get those is to coHoct enough 
Cool Points 

Woleh out lor the Uncool Choroetefs (a Spot Shot oi NW) 
should take core of lhem| and collect the Cool Counleii 
for Cool Pomp. But con you oollect enough Cool Pomp to 
qualify for the Bonus Gome? 


PlAYING COOL SPOT 

TAKE CONTROL! 

Betere you begin to ploy, loke the Kme to familioiise your- 
self with the trovemenp ond functions the Cboltol Pod 
Ifigsi. 


tf ? etSapsASiMe SyMAafut 
nisHi/ SrWm t Conllst nsU 



JHi: JliLt SCkctN 

Attei the Scteen, licensing rnformotion and the Vitgin 
Gomes logo hove been shown, yOu will be prese 
with the Cool Spot Title Screen, look, there ore 
options, 'START GAAhE' ond ‘OmONS'. The Cod H 
points to the option to be selected Notice also the high 
scote d S0,000 poinrs. Are you cool enough to beof it? 

« Press the [>-Bullon up or down to move the Cod Hond 
between the options 

• Press Button I or 2 to select the opfon . 

Note ihol if no Button is pressed on the Sego Contrd Pod 
fer opproMtmoiely 30 seconds a demonstroiion of Cod 
Spot in oction will be shown 


tMUTTOtUi 




Press Button 1 or 2 to quit the demonstroiion ond 
return to the Title Scteen 
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THE OPVONS SCREEN 

when 'OPTIONS' on ihs Title Soeen yov wlU 

be piesenled with three new opiionj |Fig 31 

• Press the [>Butlon up or down lo move ihe Cool Hond 
between the options. 

• Press BuKxi I or 2 lo select the highlighled option 

SKILL 

Life's 0 gome of numbers, dude, and three levels of diffi' 
cutty determine them. You con choose between 'EASY'. 
'NORMAL' ond 'HARD' lo offect the number of Cool 
Points you need to coHect to corttpleie o level, the number 
of Cod Points you need to quolily br the Bonus Gome 
end the number of points yPv neeJ to score to earn an 


eirtra Cod Spot chorocler The SKIll setting olao delen 
mines the number and type of Uncod Chorocters you wifl 
meet in o level, and the possibillly d on Uncod Choioder 
removed from ploy leoving behind o Virgin Gbss [see 
APPENDIX TWO: COOL COUfCTABlES on page 13], 
Select 'EXIT' to return to the Options Screen 

MUSIC 

The default IS 'ON' Select 'Off if you don't wont to lis- 
ten to Ihe muHC, though quite why you wouldn't wont to is 
0 mystery. Tommy the musicton will cry if he ever finds 
om, ond who ceuW bfame him? Seteet 'EXIT' lo return to 
Ihe Options Screen. 

EFFECTS 

The defadi is 'ON' Select 'Off il you don't wont to lis- 
ten to any noises This is not a wise move though, os it 
helps to heat what's oround the corner, so to speot. 
Seleci 'EXir to return to the Ophons Screen 



HERO WANTED! 

It was Q piece a( poper w<w:h coughi Cool Spot's eye 
and alerted him to the sltuollori. Vou ore shown dial piece 
of paper belore you gei to tackle level One br the first 


WHAT YOU CAN EXPECT TO 
SEE DURING PiAY 

Before Cool Spot's quest begins you are shown the nunv 
ber of Cod Points you need to collect to give Cod Spot 
the power of Cod Shots The number of Cod Pomli you 
rteed to colled (40, 60 or 90) dqsends on the SKIli set- 
ting [EASY, NORMAl or HASO] You will quolily fot the 
Sortus Gome [see BONUS GAME on poge I2| if you 
collect 60, 90 or 99 Cod Points, dependirtg ort the 
'SIOU.' setting 


All the oelion hoppens In the Ployfield whch takes up the 
best port d the screen. The Status Panel at the bottom of 
the screen shows everything you need to know about the 



Eveiy Cod Counter collecied Increoses Cod Sptsl'i Cod 
Poinis by a single petcenloge. Collect 100 per cent for 
on extra Ojd Spot chorocter ond 10,000 bonus points 


COOL SPOT'S HEALTH 

Represented by this Spot If Cool Spot bumps Into on 
Uncod Chorocter, his heolth detenorotes a little and the 
Spot on the Stotus Panel disintegrates The Spot Boshes 
when Cod Spot hos only one unit of energy left A Cod 
Spot chorocter is lost when Cod Spot's health has oil 
gone. 



COOL SPOT CHARACTERS 
remaining 

iMien no mofe Cool Spot cho>od»r» tenwiin ond you die, 
tl'i Gome Over Vou »iQ/t with 3 Cod Spot chorociers 
There ora two ways Is earn extra Cod Spot chorocters 
cdleci enough Cod Points for the Cod Bonus Scieen [see 
Cdd Bonus Screen on page 8[ or cdleel the hxJden ITJp 
tokens 

YOUR SCORE 

You score points lor removing Uncod Chorocters hom 
ploy and ocquinng Cod Collectables |see APPENDIX 
TWO- COOl COUECTABIES on poge 1 3|. Live that 
dream Chase thot HtSeore. Wm Be best Bui above 
dl becsol 

TIME 

Thol'S fight, you don't hove dl ihe time m the world to 
slidl through o level Whet^iime is running out, a |ingle 
plays The [ingle geB laser ond loser unfll rto more tltne 
temoins You the" los* 0 Cod ^ choroctef 

I you hove any Cod Spd choroclers romoining you will 
resume ploy trom ihe beginning d the level or the last 


RestaM Flagpole touched (see APPENDIX THREE SPA- 
CIOUS SFtCIAl SCENERY on poge 141 No<e tfW ye«j 
con incieose youi lime lintii by cdleeting Stopwatches 
(see APPENDIX TWO: COCX COUECTABLES on poge 

131 . 

COOL HAND 

A Cod Hond olwoys points the wpy W the cage in which 
your spot liiend is being held cSptive Should you spot 
the eoge bdore you hove Cod Shots you will be idd 
how mony more Cod Points you need. Now get bock 
there and cdleci enough Cod Pants 

CONTROILING COOL SPOT 



• Press the DButIO" Idt a right to move Cod Spot in 
Piose directions whether he is on sdid ground or in the 
oit Note that when the D&u*on is held down. Cod Spot 
will evenruoHy run dong sdd gtound 


Button 2 ID mol* CooJ Spot livow Spot SItotj 



• Crsis ihe OBuHon up or down when Cod Bpot li on 
solid ground to make him looli m those directions The 
screen will move siightVsoyou con spot whol is oboveof 




cum 

• Fhess the Miutlon up or down when Cool Spot is on a 
rope d ony description to moke hem clcmd in those direc- 




• Press the ^Button in ony dtrecttoo of or^ lime then pr 


JUiViP 

• Press Button 1 to mote Cool Spot |urrp stroighi up, 
whether he Is on o tope d ony description or on solid 
ground, Note thol J up on the Dpod is held down, the 
higher Cool Spot will [ump 

HOLD m 

• Press the Pouse Button on the Sega Ahosler System dur- 
ing ploy to freeze the OCIion, The screen will soy 
■poused ’ 

• Press the Pouse Button to resume ploy when the oclior' is 

COOL BONUS SCREEN 

So you did it - you completed o level Cod When 
celebolions ore ever, you will be given o Time Bonus 
the lime remaining ond o Cool Ekjnus lor the number 
Cod Points collecled during the level 
Look, there's Cod Spot, banging oround on a Bolloon 
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jfig 4| The WboA rt»s as the Bonus pcnfe ore owo-ch 
The more Borsus pomis you earned, ihe higher ihe 
Boilcon rises- If the Bolbon earn« Cool Spot all way 
up «5 the l-UP ttken, he eoll«B ii and you gel on siiro 
Cod Spot choroete to ptoy with 
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APPENDIX ONE; 

LEVELS OF COOL 

Cool Spd's pvesi lokei hm ihiough 6 rncreosingly testing 
levels. A signpost is shown before each level |Fig 5| 
Note Ihoi some Llncod ChoioOers are tougher than oth- 
ers and It can Toke more ihon o single Spot Shot to 
remove them from ploy 



inCU 

Lite's a beoch, especially whan It's lull ol sand dunes ond 
sand dudes, look out for Balloons ond Bouncy Bubbles - 
they eon help Cool Spot reoch now heights 

DRAGONFLIES 

Wotch om lof their shooting stings 




CRABS 

Thev ^'<*9 ^o•ss in wnd, peppmg up occosionolf^ 

18 enefClse iSsir pncers They ar« i»d nw with «mboiioss 
meni but ongei, which i« why (h»y nip anythtng cod neot- 

HERMIT CRABS 

These shy little beggots hide in ihetf shells lei them have 
0 Spot Shol when they poke thek heods oul d their 
poftoble homes. Sul bewofe: wtlhoul o shell Heimu Ciobs 



nc/f rucoouKC 

Take 0 boofdwolk olong ihe pier and mole the most d 
ihe opes to poss ihe posts (noie that some of Ihem hove 
holes through theml 


BEES 

Don't they hove onythmg belief to do than dive bomb 01 
CoolSpois? 

OYSTERS 

A noisy noise onroys on oyslaf which Is why they don't 
open their shells often, bul when they do. 1*1 them hove ii 
with 0 Spot Shot 

FISH 

They spit woler 

WORMS 

Remove them from the ropes before climbing 



IIS vvnu 

Use the wiring to climb bm don't wolk on the barbed 



SPIDBRS . , ^ ^ 

<rwp ood cit»< obng (he ewiing btfere dcoppmg 


MICE 

T>« tony wdenis own’i hoppy wilh Cod Spotj ifitrusto" 
mie ihiir domain » *«y lumps of hord cfeese ol 


MOUSE TRAPS 

If he lumps on one th. wrong woy - SNAPl 



WADING AROUND 

Ltee ihe lily pods, toy boots orrd rubber ducks to 
Cool Spol gel out of the ruttiei ting full of wolsr, 


I kelp 
Its 0 


prly Cool Spot con'l swim flhol's why he’s suoh g eod 
sorW - he con'l oflotd lo loll m Ihe seo] Outside ihe nng. 
toy blimps and rockets suspended from the ceiling moke 
hondy plotforms. The rockets' spikes don't huP but Ihey ore 
slippery, 

FROGS 

They live on lify pods end spil water 

BIPIANES 

when you hear o buzzing overheod, bewore, k» these 
Biplones drop bombs. 



RADiCAL RAIlo 

A toroul version of Snokes & fodders with o network of 
slippery skdey slopes ond vocuum lubes it's kindo fertu- 
note there Qie no Uneool Characters » worry oboul 


f 

I 
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When the Sonus Gome is over, Cool Spot wlH receive o 
Cod Bonus for the number d Cod Points ocquirerJ, He 
will then store the Cod letter H you hove o Cod Letter 
ond lose all your Cod Spiot characters you don't stort from 
the hist level insteOrJ you will continue from the level on 
which )ou bsl your kal Cod Spot choroctor Note ihot 
ycur score is reset to zero, Beware! Some Bonus Gomes 
lecture bombs 

appendix TWO; 

COOL COLLECTABLES 

The following items ore found on every level. All Cod 
Cdleclobles ore most useful, so pick them up when you 

COOL COUNTESS 

Each red spinning disc like this orte is worth o Cod Point 
which Is represented os o percentage 


m 


SUPER cool COUNTERS 


Seven Icount 'em) Cod Points pocked into a single disc. 
You won't spot mony d these, but when you do, don't 
wolk pn by 


=lJCOOlGlASS 

Usually left behind by some Uncod Choroclets removed 
Irom ploy, A Cod Gbss boosts Cod SpoTs heollh 



could spell the difference 



They ate usually hidden behind ceiloin ports of the 
scenery An exiro Cod Spot choroelet is yours if you con 
discover o I -Up token 


APPENDIX THREE; 


SPACIOUS SPECIAL SCENERY 

Cod Spol con run and |uinp on ihe scenery * he con 
jump through some of il, Sometimes rhough you wil) 
the idlowrng Special Scenery. Take odvonloge d its 
useful nc 


J BAUOONS 
Some of them simply hong in the oit, others (loot or 
but oil of them ate useU. Cool Spot wiH grab o Bol 
string when he jumps near II He can still throw 
Shots. Cool Spot wril let go of a Bolbon's stnng wh 
jumps left or right or is hit by on Uncool Chcrocter 


I BOUNCY BUBBiES 

They burst when Cool Spot shoots them oi 


Suit When Cool Spot lands on o Bouncy Bubble he Is 
bounced upwords. Bouncing from Bubble to Bubble is fun 
AND useful 


BIOBBY BUBBIES 
Smaller but belter than Bouncy Bubbles. Cool Spot doesn't 
jump on to Blobby Bubbles - he jumps inside them You 
con then determine the direction of the Blobby Bubble's 
movement os II Hoots upwords, [ust like you'd conliot Cool 
Spot Note that after o few seconds Cod Spot wilt strug- 
gle ond break free from the Blobby Bubble To burst the 
Blobby Bubble befcrehond. jumpl 


J RESTART flAGPOtf 
volch the Hog ii: 


louch it and watch the Hog use to show that Cool Spot's 
position in the level hos been remembered Now if Cool 
Spot were to lose oH his energy he wouldn't be leivtned 
to the beginning of the level, oh no, he'd insieod be 
ploced at the tast Restart Flogpole he touched. 





appendix FOUR: 

COOl PlAYING ADVICE 

jpgi jQn throw his Spot SioB in almost ony direc- 
tion Use yOV' hnger or thumb to loH the ^Button in o 
tledcwise 01 eoonlwclockwise diieciron ond keep press- 
ing Biuton I os quicWv os possible And remember, proc- 
iice inoltos perfect 

Smoll lumps oie usually usetui (or lumping from one 
reuse to another, but they ore involuoble when it comes to 
Ihfowing Spot Shots into on Oyster's open shell 
In the Bonus Gome, try to jump through Bouncy Subblos 
from bebw os Osoi Spot will Ry o We bit higher And i( 
Cool Spot jumps out of 0 Bbbby BobWe into o Bouncy 
BubWe obove he wiH (ly woy high. 

Cool Spot cannot wolk through most walls, but he 
con throw Spot Shots through them Toke odvontoge ol 
ihls to toke out Uncod Choroclers on the other Side. 

H you wont to get high scores. coHecf everything, 
shoot everything ond pay no attention to the lime 

Don't send on the tiny tilling Icy UFOs for too long - 
Cool Spot WiH gel tif^wd off. 






EPILEPSIE-WARNUNG 


BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE 
IHR SEGA-VIDEOSPIEL-SYSTEM SENUTZEN 
ODER IHRE KINDER DAMIT SPIELEN LASSEN. 

Bei Binem sehr klBrneii ProzeMsol? von Pwsofien beslehi 
die AAoglichkeit eine> epilepKichen Anlolls oder emer 
BewuDlieinsstorung, vvenn sis bsslimmlsn lichlaflelslen 
oder Blitelichrern ausgsselzl sind. wie see u □ ouF 
fstnsshbildschrrmen Oder bei der Wiedergobe von 
Vcdeospielen ouf FetnseKgerofen ouFl'elsn kbnnsn 
Hiervon koooen ooch Peisooen beltolfen sein, die zuvor 
ksine epilepiuchsn AnfoUs gebobr haben Bitte treFFen Sie 
die lolgenden VorstcFidmoBnoFimen, urr jegkhes Risrko 
minimal ju Fialten' 

VOR DEM SPIELEN 

• Fob Bis oder einss fhier Fomilienmlglieder on Epilepsie 
Fsidsn oder durch die Einwirkung von Himmerndsm LicKr 
BewuBlseinsstdruogen gehobl hoben, wenden Se sich on 
liven Ai^, bevor Sie em Videospel benuizen 


FemsebbildscHirm snlFernt 

* Fob Sis muds Sind odsr nichl genug Schlaf gsKobi 
hoben, ruhan Sis sioh ous, und begmnen Sis sisi mit dsm 
Spiel, wenn Ss vollkommsn ousgeiuhl »r>d 

* Achlsn Sie doroul, doQ der Roum in dem Se spislen, 
gul bsWuchist isl 

* Vsrwenden Se Fiji die Wiedeigobe des Spells einen 
ivoTzugsweiss 35 cm oder kleinei|. 

WAHREND DES SPIELENS 

* Ruhen Sie sich wohrend der BenuTzung elnes 
Vidsospisis mindeslsns 1 0 Mlnulen pro Sftjnde sus. 

* Eltsm sollien ihie Kinder bei Benuizung von 
Video^uelefl beouhichligen. Sdllsn bei Ihnsn oder Ihiem 
Kind wohrend des Spielens Symplome wie 
Schwlndelgefuhl, Sehslorungen. Augen- oder 
Muskslzuckungen, BewuBlseinsverkisI. Oe&oiienlerlheil 
oder legliche An von unlreiwilligen Bewegvngen oder 
Kromplen sulfelen. so beenden Se SOfORT dos Spel, 
und konsulhsren S<e Ihien Arzt 

-' 0 " 


handhabung der 
kassette 

0«Ms ‘Cool Spoi'-Aitedul isl ousicNieBlich fur eunjpd- 
«h# uod 9fflonisch« Sega Masw-Syileme vofgesehen 

ZUR VORSCHRIFTSMAfilGEN 
BEHANDLUNG 

1, Nicht mit Wossw in Bemhrung bfingeni 
2 Nicht knicko'l 

3, fe(n*Gawoiicxiw*ndetii 
A. NichtdiwkleniSonn^nlidiiouisetzsnl 

5 Nfc^t beschctdigen Oder verunsWUenl 

6 N>chtindefNot'evonWarmeqi«lle<'oufeewohfefil 
7. Nichi mrt Verdunnem, BerTZol etc in Befuhiung ben- 
genl 

• Folh no6, vor Gebrojch soigFoIng lioctnen 

Ss>Fenwaste> getauchien wachen Tuch obreiben 

• Noch dei Benutzung In der Hutle ouFbswohren 

• Bei bceonders longen Sprelphcsen enbedingl gele 
genlhche Pousen ecniegen. 


WARNUNO{l) nn Besiizet »an Groftbildschirm- 
FernsehgerWBn. 

SlondbiHe' kbnnen onhoHende Scbbden dor Bildrbhre zur 
fdge hoben ode< zuf AtJogerung von Phospbof ouf dan 
Bildschcrn Fubren 0i« Benuizung von Videospielen uber 
kingeie ZeH Oui Feinsehgeidlen nil groApn Bcldschirmen 
sdite doher vsmiedsn warden 

SPIELSTART 

Sega Mailer Sysion, Mo2ler System II oder Power Base 
Convener so einsletten. wie im Handbucb bescbrieben 
und Control Pod 1 onscMieftert Cool Spor ist nut (yr 
eirten Spieler vorgeseben 

Achie darouf, do6 dos Geidt AUSGE5CMALTET isi 
Stecte dos 'Cool Spoi'- Model mit dem Eiiken noch vorn 
in dos Sago Moslei System, A/losier System II oder dan 
Power Bose Convertei Bin, und drucke as W noch urten 

Scholie dos Getot fIN Noch wenigen Sekunden 
erschemi der Sago-Bildschirm Wenn der Titelbildschirm 
von Cool Spor zu sehen Ist, konnsf du nn dem Spiel 
beginneni 


ACHTUNGI SoMb der SegoBildschin 


1 


% 


I 
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fcholi* dos G*'a) AUS Jbtip'uf*. ob bai Most«t 
System, Mostet System II bzw ber Power Bose Converter 
koirekl gestortet vnd das Modal Issl eingesteckt wurda 
Schalte dann das Gsial wieder EIN Ache immei darouf, 
dol^ dos Geror AUSGESCHAITFT rsl. wenn du das 'Cool 
Spot'-Modul einsteckst oder herausrtrmmst 



WAS BISHER GESCHAH... 

Cool Spots code Kimpel. d>e alia Spc Kei^en wurden 
gakidnappi vr>d m Kdfige gesperrt 


Cod Spots SpotOeschoise s>r>d niChl sKstk genug, ur 
Koflgschlosset wegjuial/en Was er braucht, sind t 
Geschosset Lind die emzige Moglichkeir s« ou be 


Achte aul die vnceden Typen [elti oder zwei Spot 
Geschowe soDtan oustsichen, um sia ous dam Wag Zx 
loumant und sammie eoela Spelchips lur code Punkte 
Wild es dll jedoch eelir^gen, genugend coota Punkte 
einzusommaln. vm dich Ivr dos Sonusspiel 2 u qvpl' 
hfietcnP 


COOL SPOT - DAS SPIEL 


STEUERUNG 

BevOr du 2 u sp«len beginns, nimt 
mocha dich mil den Bewegungi 
Cored Pods lAbb 2| veilraul 


Wf 5w*>r" Konret A« 



DER VIELBILDSCHIRM 

im AnjchluB on dsn Ssgo Biidschiit 
Hzenzintowjlionso ufid dos logo von Virgin Gomes 
ersoheint de» 'Cod Spoi'-Tilelbildschiim mU dsn ♦olger' 
den Opiionen 'START GAME' (SPIEL STARTENt und 
•OPTIONS' [OPTIONENI Z'etie nvn die code Hand a 
die Ophon dsinei Wahl Hosl du die Hdchstpunkt^ahl 
vOn 50 000 Punllen bsmeit:l3 Wnst du woH cod genvg 
sem, mehr Punkle 2u eneichen? 


• Dnicke dsn R-Knopf obsn oder unien. um die code 
Hand ube> die Opsonsn zu ziehsn 


< DmcEs Knopl I odet 2. um die gevninschie Oprion zu 
dinvtaren 


Driicksi du 30 Sekunden larig keinen dsr Knopis ouT dsm 


Sega Contrd Pod, donn wid sine Demonstrafion von 
Cod Spot in Akhon gezsigr 

• Orucke Knopl odsi 2, um die Demonsiralion 
abzubrschen und zum Tlldbildschitm zurucbukshren 



AM J Dm Ooxm W k iK hi m 


DER OPTiONENBILDSCHtRM 

Wenn do "OPTIONS' aul dem TilelbiUschifm wohly. 
werden dn drsi neue Ophonen (Abb 31 geboien 

• Drucke den Richlur^sknopl obsn odsi unlsn. um die 
code Hond ober die Opnonen zo ziehen 

• Drucks Knopi I cder 2, um die morkisne Oph'on zu 
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SCHWIERIGKEITSGRAD 

Cool Spds leben lil ein bortes Spl*l tiui Zohlwi, MonnI 
Und mil d«sen drei Srhwierigkailsgtodtn l»gsl du die 
Zohlen ini. Du lionnsl iwijchen "EASV (lEICHT), 'NOIf' 
MAL- uiKi -HARD* (SCHSA^R] vwhien Auf dice Weise 
legsl du fea, wie viele cool* Punki* du sommein mufit, mn 
einen Level eilolgrelch 2U beeedee, wie viele du 
benohga, me dicb fCir ein Senusspiel zu qiidilizieren, und 
weldie Punkizohl du entichen muDi, um eine zusdtzliche 
Cod Spot-Figur zu bekommen. Dei Schwieiigkeitsgiod 
legi ouch lest, wie viele und welche An von uncoolen 
Figuren dn ovF einem level begegnin Au^rdem 
enischeidel er do'uber, ob sine uncooie Figui ous dem 
Spiel fliegi und em Virgm-Glas stehen IdSl Isiebe 
ANHANGZWEI COOIE SAMMELGEGENSTANDE out 
Seile 131 WoWe 'EXIT', urn rum OpHonssstiiim zuniclt- 

MUSIK 

Nomoleiweije ia die AAuak "ON" (eingeschottef) Wdhle 
'OFF', hill dv wbhrend des Spiels kerne Muak horen 
mdcluesl Abe< woium soHlea du das run? Tommy, unsei 
MuSiker. wurde in Trdnen ausbrechen, wenn er dos 
eitutire Und dos konn man ihm wlrklifh ni«hl ubel- 


netimen Wohle 'EXtT' wn rum Ophonsschlrm zurtirf 
zukehren 

SOUNDEFFEKTE 

Nonnalefweise sind die Soondeftekle 'ON' (eingesctral 
tell. Wohle 'OFF', tolls du wdhiend des Spiels keine 
Soundeftekie hdren mochtesi Dos ware jedoch nirhl ge' 
ode clever, do die Cerausche ein Hinweis dorouF sein 
kdnnen. wos hinler der nochslen Ecke out dich buen 
Wohle "EXIT", um zum Optionsschlnn ziuuckzukehien. 



HELD GESUCHTI 


Es wo< ein Stuck tbpiei, dos Cool Spots Autmerksomkeil 
eiregle und ihn m Alaimbereiischcli versetzie. Dieses 
Ropier wird du gezeigi, bevor du level 1 pum ersien Mpl 
m Angriff nimmsl 



SIIDSCHIRM^NZEIGEN 
Bevoi'&»l Spoft Suche taginm, »sch«in[ dis Zahl on 
Punkiw., di« du sommoln mufti, uni Cod Spot mit 
g««ig«"d Eiwgie OxM Schuss* zu vwsocgon Dis 
Anzohl dm ecden Punkle (dO, 60 cder 901, d* du som- 
meln mufti, hongl »om gtwQhlten SchwmiigliBilsgiod 
laOlU (* I6ASY. NORWlAt oder HAROI Du hast dich fiir 
dos Bonusipiel quoliflMrt Isehe 8ON0SSPIEL au( Soil* 
13), wenn du, |« r>oeh Schwierigkeitsg'od. 60, 90, odor 
99 cool* Punkie gssommeli hoM. 

Dl* borte Aclion bndei oul 9in«m SpdfeW ««. dos den 
groftlen Tell des BiUschirms einnimmi Die Swusan»<g* 
am unimen Bildschiimiand gibi du olle nolwsndigen 
InloiiTiolionen ubm den Slond des Spiels, 

DflVVWIS'ANe 

■ vsjnm.r'.-'isrnwu 

sfsnoecooi 


COOLE PUNKJE 

Jeder gesommelte code Spielchip ethohl Cod Spds 
cod* Punke un> 1% Wenn du I00\ gesommeU host, 
erhdlsl du eine zusdzliche Cod SpolFigui und 10000 
Bonuspunkle 

COOL SPOTS 
GESUNDHEITSZUSTAND 

D<esm Punkl kennzeichnet den GesundheilsAislorid TriFh 
Cool Spot eine uncoole Figuf, umschleehefi sich sem 
Gesundheiiszuslond em wenig, und dsi Punli ouf del 
Sldusonzetge begmnl sich odzulosen. Der Punkt blinki 
ouF, wenn Cool Spot nur noch eine Energieemhel udig 
hoi Isi der Punki gpnzlich verschwvnden, donn host du 
eine Cod SposFigui verloen 

VERBLEIBENDE COOL SPOT-FIGUREN 

Wenn du olle Cod Sposfiguren vericyen host, ist dos 
Spiel zu Ende IGome Over) Du begmnsi mu dr#i Cod 
SpohPiguien Es gid rwei Moglchkeiien, mii den«n du 
zusdtzliche Cod Sporfigmen gewmnen konnsl Sofflmle 
genugend code Punkie liu den coden BoousscFurm Ihehe 
ftonusschirm out Seile 91 odei d« veistecklen I Up 
Bonusse. 
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DEIN PUNKTESTAND 

Du konnsr Punkle eiziclsr. indsffl du di« uncootan Typcn 
□us dem Sptel vvirfsi und cools Sommslgssansl&nds 
ewirbsi (sishe ANHANG ZWEI CCOl£ SAVlMElGE- 
GENSTANDE ouf S»1e 13] VswiiUieSe dsinen TroumI 
ton on die Eunklel Troge dsn Sisg dovonl Ssi del Bsslel 
Und voi otleni bleibcool. 

RESUEIT 

Riehtig, du kannsl nicbl bis in oils Ewigkeit durch jeden 
Lsvsl bummsin Wenn die votgegebene Zeii den Ends 
zugehi, klingeN e<n Gldckchsn. Es Idulei donn in 
schneller, bis die Zeil obgsloukan Isl Wo'st d' 
bngsom, verllersi du eine Cod SpotElgur, 

Wenn du noch Cod Spo^Figumn ubfig hosi, nimm; 
das Spid am Anbng dss Levels odar on der Nsuston- 
Fohriensiange wieder auf, die du zuleizl berijhrl 
Isiebe ANHANG DREI SPEZIALSZENESIE au! Serte 14) 
Du kannst die Zs» vedongem. indent du Stoppuhren 
melsi Isiehe ANHANG 2WB' COOIE SAMAAEIGEGEN- 
STANCE ad Seile 13) 


COOLEHAND 

Eifte code Hood weisl dir tmmer den Weg zum ICbEg 
wo deine Cool Spot-Freude gebngengehoiien warden 
Solltesi du den Kdfig entdecken. bevor du COole 
Gescbosse besiizi, dann wird dir nulgeleih, wie viele 
code ftinlie du noeh brooetisl. Gehe also wieder zurucl 
und sommle genugend coda PunVie 

COOL SPOTS 
BEWEGUNGEN 




• Drucke den RichKjngsknopI links cder rechls, und Cooi 
Spor gehl In die enispiechende Richlung, egol ob er sick 
OuF lesleni Boden odei in der lufr belindel Hdllsl du den 
Richlungsknopf gedrucki, donn wird Cod Spa scKlieBtuE 
□d fesiem Boden bulen. 






locking lip 

4DOVVN 


« DrueU Rel'vnesk'^p' obe" 

Cool Spoi fefe" '*®" 

e, If, dft *''’*"'9 ^ ^Wsct,™ bewogt 

Bch ein vK«illg. so dafi £*“ oikenoen konna, was sich *9f 
Oder unler dir behftdet 



» Oriiclc* den Richturfgsknopl oben Oder unten, wdhreod 
Cool Spot on einem Seil hdngl, und er w.rd in die 
entspreflwnde Richiung kletien, 



SHOT 


• l>uclul du den RkhlurfgsknopI onschlienend Knop) 
2. denn (euer* Cool Spot SpoKSeschosse ob 


. JUMP 

ocke Knopf I , und Cod Spoi jpnngl senkrecN u, die 
egol ob er on einem Sell hongt Oder ouf teslem 
Boden aehl Je longer du den Knopf gediickl holtsl, desW 
hdhe> spnngl Cool Spot 
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HAITI 

• Drucke viohiend des Spiels den Pousanknopf ouf dem 
Sego Mosler SyUem, um die Aciton zu umerbrecfien Aid 
dem BildscSirm ersehemi donn die Meldung 'Paused' 
lunlerbrochenj 


• Dnucke erneui den Pousenknopf. um dw vnisfbrocKene 
Spiel wiedef oufzunehmen 


COOLER BONUS-BIIDSCHIRM 

Ou boa es talSdcMich geschoHi omen level erWgreicb zu 
beenden Edit cnoll SodoW d'P fete vorbei isi, vnrd dem- 



«i lie»'2e>t ein Zeitbonut hiniugalugl Du erfidhsr 
oi.'fWclem «ineri coolen Bonui (ui die cc^ Puniw, di« 
du ouf level gesommeli hosi 

S-eh mal. da honQl Cod Spei on eieem Ballon (Abb 4| 
Ow Bollor sieigt, wohrend die Bonuspunkle veflieh*i wor 
den. Js mehi Boixispunkie dv gewonnen host, dssto hdhei 
sietgi de> Bdbn. Wenn det ^lon Cod Spot gonz noch 
oben bis 2UT l-Up-Bonus Khwebsn ld(<, done sommeh 
er Ihn ouf, und du erhdlbt eine zuedlzliche Cod Spor- 
flguri 



ANHANG EINS; 

COOLE LEVELS 

Cool Spots Such* fwhit ihn dufch 8 zufiehmend 


schwterrgei werdende Leveb Vai ledarr Level mchemi 
•in Wegweiser |Abb 5| Denke doian, dob einige 
uncode Typen robuster sind ols ondere, sq doB nianch 
mol sin SpolSohuB nichl ousreichl. uin sia von dei 
Blldlldche zu fegen. 



SONNENSTICH 

Dos lebsn isl kein Zucicerschlecken. besondeis om Strand, 
wenn einem dei Sand zwischen den Zahnen krxrscht 
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Hote Ai«<*au noch BaKons uni hufMtn Btajen Sie 
ISnnen Cod 5f»t lt^ i^igeoKntt Hokw dinger 


Nimm dch «* ihien gdahckhon SocWn m AchtI 

KRABBEN 

St« unit-jMn »C>> Send, ob»r ob und zu spnngen s« 
hetvot, domir ihw Zongen nleM emioslen Sie sind nichl 
vot Veilegei't'®'' 'o' ongeloglen, sondetn vot Wul 
Destiolb zwtcken sie olles Cede. do5 in ihre Ndhe 



ARGER AUF DEM PIER 

Mocha ainen Spozrergong Oof darn Piei. und nulze die 
Seile, um on dan Pfoslen vo'beii:ijkarri>nen IHinweis: 
Einige hoben locharl 


einsiedler-krebse 

Dlesa klainen, scheuen Tierchan varkriechen sich in Ihneo 
Schneckenhdusehen Verpaft ihnen einen Spot'Schufl, 
vA«nn sia sfch ous ihreffl mobilen Heim hecouswogan 
abaf versieh'ig' Wenn die Einsiedlet-Krebse obdochlos 
Sind, gfei^en sie on. 


BIENEN 

Hoben siedann nicKis bessereszy lun, ols Cod Spols im 
SiurzFlug zu oitockiaw? 

AUSTERN 

loulB GerSusche vefbfgein erne Ausler, desholb kommen 
sie rucKh ofi ous ihrai Muschel herovs Wenn sie es ledoch 
km, donn solbesldu ihnen e'nen Spoi-Schyftverpasien 


FISCHE 

Sje spucken 


% 
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WURMER 

Enitefne sie von den Seilen, bevo* du kleferv. 



Il\ UCK VVm\U 

8anulzs die Kobsl zum Klatiern Tntt jedoch nichl in 
Slachaldrahi, Ndgei oder Hali?»ecken 

SPINNEN 

See knechen und krobbeln die Decke enllang, bevoi s« 
njnterfollen. 


/HAUSf 

Diese kleinen Noger Sind nichl sehr ediBol docuber, doB 
Cool Spol cn ihr Reich eingedrungsn isl, deiholb bawei 
(an sierfm mit vortrocknelen Keuebiocken 


MAUSEFALLEN 

Springsl du von der Folschen Seile oul sine diete 
Mouxdollen, donn SCHNAPFT S(E ZUi 



HERUMWAfEN 


Benvize die Seeio^en, Spielzeugbcole vnd Gummi-Enien 
uni Cool SpOl Ous dsm mil Wosser gelulllen 
Plonschbecken zu retlen Es islemjommer, doB Cool Spe 
nichl schwimmen konn {desholb ist ei ouch &o ein codei 
Sorfef - er konn es embeh nichl riskieien, ins Wosser zu 
fallen). AuBsrholb des Plonschbeckans dlenen 
Spielzeugkleinkihschlfle und von der Decke hetunieihon 
gande Rokeien ols miizliche Ptentorm, Die Rokelenspilzer 
Sind Zwor nichl gebhilich ober sehi ghschigl 

FROSCHE 

Sie leben ouf Seerosen und spucken Wo&ser. 



POPPELPECKEI^ 

W»fyi 

DopprtJeckat weifen Bomben 


lel venlchiig. die 



SCHAHi-t icn/tWc 

DIM is! elne fsoige Vwsion des leiterspiels mH glibchigen 
Abhongen und Sougfbhren, Zum Glui;ll mufl mon sich 
derl nidu mi* uncoolen Typsn herumschbgen 



ZWUC^ ^UK VVMI\U 


Noch m«hc Spinnan. Mduse, Mou3efci>l«n, S)ocSeldroK<, 
Nog^ und HeFlTwecken, mi) dsnen du dicl) heruiTischle 
gsn rnuRi 


: ^ ^ 

)» 



TIERISCHI 

Oh neml Nichl noch meht Bienen, Ktebss, Wucmsi und 
Ausem. Esistobersol 



SURhFAIKUUILLt 

Dufchholen, Jungel Dos Ende dl in SichTi 




v«itor«n hosi Dam Punkiaslgnd batrogi donn Nu>i 
AcKhjngl In eciugen 8onu$sp>elen louchen Bomben oul 

ANHANG ZWEI: 


DAS BONUSSPIEl 

Dies li'ndel m eina' Sprudelfiosch* slo«, die rrni coolan 
Spialchipi «nd hopsandan Blosan gaSilIt isi. Banvl» die 
Blaian, urn Cool Spot baim Sammaln von cooler 
Spielchips zu hel^ und, wos noch wichtiger tit, vtn den 
floschenhols zu eiieicKen. . Dor wirst du einen ceolen 
Buchsloben das Woiles "VIRGN' finden, Sioh zu, dofl du 
dan cooler Buchsloban bekommsl. und bseil dichl |fs 
gibl ain ZaiHima | 


Wenn dos Bonuupiel zu Ende isi. edtdii Cool Spot amen 
coolan Bonus lii' d« Pvnida, d>a e> eiziali hot Et wird 
donn den coder Buchtloban oufbewohren Wenn du oHe 
dsine Cod Sporfiguten vetkeer host obei emen cooten 
BuchsKsben besitzl, donn rnulV du nichl wiedet oul dam 
etsten Level baginnen. sondstn kornst dos Spiel ouf dam 
Level lonsetzen, ouf dam du deioe lefzte Coot Sporfigui 


COOIE SAMMELGEGENSTANDE 

Die Ideander Gegenstonde tindasl du ouf ledem lavet 
Die coolan Sommelgegensidnda lind alia sehr nuizlicli 
Du solliasiobo generak dies outkebsnl 


Sc< 


JCOOIE SPIEICHPS 
a rofierende Scheibe hot den Wed vt 
coolan Punkt, der ob 1 % arsdieint 


KJ SDPERCOOIE SPIEICHIPS 
S>aban coola Punkie IZdhI sia luHig nochl] out ame 
amzge Scheibe gepocil Du svVst nieht viele von diesar 
emdecken. $ollie« du ame sehen, donn btich nichi dran 


COOES GIAS 
Es wuide m dei kegel von 


g»tosjen. rf#" 

cooteGteurgonzl 


out dem Spiel gcwo'^n hast 
I Copl Spots Getundheitstlond 


ley I STOPPUHR 

2 Mlnuwn E»lnH«l ketuien uber E*>lg und Niede.tage 

enischeidee 



Dies# Boftusse sind In dei Regel in def Szenetce vetsiecki 
VVsnn du erne" HJpBonus enldecksl, bekommsl du eme 
jusotzliche Cool Spotf iguti 


ANHANG DREI: 

SPEZIALSZENERIE 

Cool Spot lumn dutch dis londschofi bolen und huplen • 
er konn sogoi leilwarse dutch tie hindutchspnngenl 
Manchmol wiisl du hler oul die lolgenden Speziolobjekte 
tralfeo Attache Gedfouch von ihrw ausgesprochen nut- 
dchen NatutI 
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Einige vo« ihnen hongeti oinloeh in dei lull, ondeie 
treiben uinhsr - olle sInd seh> nijlrlieh Cool Spot gteift 
nsch del Schnur, wenn ei m die Nohe ernes Bollont 
komml. El konn ober Immet noch SpotSehuua obleuein 
Cool Spot bBt die Schnui elnes Sollcni lot, wenn er noch 
rechit octet linki spnngt odet von elnem uncooten Typen 
bzw Schutsen gevolten w<td. 


HUPfENDE BLASEN 
teiplalzen, wenn er oul sie tchleDi odet ouf Ihnen bn- 
Londel Cool Spot alletdings oul elner hoptenden 
Blote, donn spiingi et seolrechl hoch. Von elner Btete zut 
onderen zu hupten, machi einen Rleten^ol^ UNO itt sehi 
nuCrlichl 



ANHANG VIER: 



KIECUSBIASEN 


S<e sJnd zwar Uemer abet besser als hopsende Bbsen 
Cool Spol spfingl nichl oirf sie rnuf, nem. sf spicngt in »« 
hineini Wenn die Klecksbbsen ooch oben iteiben, konnsi 
du ihr« 6«v>«aungen in da>selben Weise sleuern wie 
Cool Spoli. Noch einigen Sekunden wird sich Cool Spot 
{edoch wmden und vetsucben. ovs ds' KlecksMose 
□uuubiechen. Spiinge, uiri die Klecksbloie vorber plaizen 



Benihre sie und bel'ochie die oulsteigende Flogge. die hti 
G edenken on Cod SpoK e>«ic:hie Posinon ouf dem lat- 
een level gehiut wurde Wurds Cool Spot |el2i seme 
gonffi Eneigie veriieren, donn mu&e er nicht zum Afiteng 
dss Levels zuruckgehen. Nein, e> wird stotldassen on der 
Neusioil Fahnensionge plazicrt, die er zvlelzt beruhii hoi 


COOLE SPIELTtPS 

Cool Spot konn seme Spol-Schusse proktisch in leoe 
Richtung oWeuern Drehe den Hichtungsknopf, eniweder 
mil dem Finger ode* dem Doomen. im bzw enlgegen 
deni Uhrzeigeisinn Doicke dobei KnopI 1 so schnell dv 
kannsl. Und vergl 5 nicht; Ubgng mochl den Meislerl 

Kleine Spmnge eignen sieh in der Regel, wm von Seil 2v 
Sell 2u spfingen, sind iedoch nvlzkss. wonn es dorum 
gehl, Spol-Schiisse in eine oUene Austernmuschel zu 
levem 

Versuche wohrend des Bonusspiels von unlen durch die 
hupfenden Blosen zu spnngen, do Cool Spol donn em 
bi 5 <hen hbhe> Iliegt Wenn Cool Spot ous einei 
Klecksbiase heraussptingl und in erne hiipfende hfnem 
donn wird er hoch oufsleigenl 

Oulch die meislen Woode konn Cool Spol mcht hin 
durchgehen, doch konn ei Spol-SchiiSse durch sie 
hindurchschieBenI Nulze diese Gelegenheil, um uncook- 
Typen Quf der onderen Seite kab zu mocheni 
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AVERTISSEMENT 
SUR L'EPILEPSIE 


VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS SUI- 
VANTES AVANT TOUTS UTIUSATION O'UN JEU 
VIDEO SEGA PAR VOUS-mImE OU VOTRE 
ENFANT. 


Un Ir6s loible pourceniogs de personnu sonf plus parti- 
culiiramant ssnsibles au phinomwe epileptique (cris? 
el/ou per« da conscianca) brsqu'slles sont enposto 6 
eertains eSeis sfrobosojpiques, nowmmenl ceun pouvoni 
opparaltre sur les ecrans de Ididvision lots de I'utilitalion 
de ieui viddo Ces phEootndites pauveni appoiaTire obis 
miiT« qua la tuial n‘a pos d'cnlicMBnl mddical ou n’o 
lomois cofifiontt a une ctise deplepeie Veuillez pten- 
dre les pifctxjlions suivontes ofm de fiimiiT'isaf un qual- 
cpnque usque 


de ctxaciencel an ptAsenee de Mimulotrons Igtruneuse. 

• Tenezvous d une dislance AloignAe d'ou irxsins 2 
metres cje I'Acron de lAIAvisron 

• Si vous A)es bhguA ou si vous rnooquez desommeil, nu 
commencez 6 |Ooe» qu'opias Alia entlAremeni leposA 

• Assutezvous tjue vous [ouez dons une piAee suffisam 
meni AdoitAe. 

• Ulilisez les |eu« VidAo sut un Acton da lAIAvippn ouss- 
petit qua pmsible (de ptAfArenca 36 cm ou meins) 

Pendant I'utilisalion 

• Repesez-vous ou meins 10 minutes loutes les lieutes. 

• Porenp nous vous consaifons da survaillei vos enfant:, 
loisquils fouanl avec das |eux video Si vousmAme ou 
votre enfant ptssentez le momdre symptdme suivant vet 
iige, trouble de b vision, conwiclion des yeux ou de'. 
tnusclas. pens de conscience. Iroubfa de I'orianlolen 
mouvamant invdontoire ou convulsion, veuillez IMMf 
DIATEMFNT cessat de fouet et oonsulter votre med^m 


AvanI loute utilisation 

• S' vOusniAfne Ou utl membre de vofie famJle ovez dAb 
ptAseniA des sympiAmes l>es d I'Apilepsie (cnse ou perie 
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manipulation DE lA 
cartouche 

to eoflouch® da Cool Spot ssl confix excluswemeni pour 
mod*l9» europien nio-zitandois el oustrolien de 
5^ Monef Syiiem 

Pr^ulior>s d'emplot 

1] Ne pos mouiUe'* 

21 r^posplwii 

3] Neposi'JI'ge'decfwviolenri 

4) Me pojexpoierdblui^i^e directs dusoleill 

51 Ns poi erdommoget ou d*nan<'8fl 

6) Nepojpbcerdprwimited'uno source 
de temperature dievfe! 

7] Ne pos enposef d des diluonc, benzine, etcl 

• £n cos d'hufflidiiS. sPchei cotnplelemBrl ovonl ulilisa- 

•on. 

• Povr neiloyei. essuyer ovec un chiffon douic imbibd 
d'eou sevonnevse 

• Ap4s utilisation, remettre dons la boi'te. 

< Veilsr i Foire des pouses en cos d’uslisotion ptolorsgde. 

AVeRTISSEMSNTI Pout Iss possesssurs de «l«visron d 


dcion gdant les imoges immobiles 'ispvant ds couser 
I'endommagemenl peimonsnl du tubeonoges Cu de mOE 
qusr le phosphoie du tube d loyons oothodipues. Evitez 
I'usage repaid ou prolongd de lewr viddo sut des lelevi- 

COMMENCER 

Instolle la Alasiei System, Moslw System 11 ou Power 
Base Convener eomme expliqud dons le monuel d'instrue- 
lions Bronche le Control Pad 1 Cool Spot est conqu 
pour uis leueur uniquentent 

Veiifie que la console est etemle IOfF|. Puis insace b cot- 
louche de Cod Spot dons b Sego Mosisi System, Master 
System II ou Power Bose Converter. I'diiquene vers loi, el 
oppuie fermemcnt 

Allume b console (ON) Au bout de quelques secondes, 
I'Scian Sego opporoiira lorsque I'Ecran litre de Cool 
Spot opporoit. tu es prfr d louerl 

IMPORTANT) Si TEcron Sega n'opparaii pas, eieins b 
console (OFF| Vinlie que to Master System. Master 
System It ou Power Base Converter est bien branctbe et 
que b cartouche de Cod Spot est bien msdie Puis 


allvn* d neuvtou lo console VMie iog|oun que la con- 
sole esi 6le>nfe ovont d'tn&dref ou de reMer lo corloucf>s 
de Cod Spot 
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L'HtSrotRE... 

l» poles de Ccol Spol [on les oppelle lous Spot) OM dl^ 
kidno^ys^ el enfermes dans des coges 

les Tips Spot de Cod Spot ne som pas ossez puissanis 
pour ddtruire les sanures des cages H o besom de Tns 
Cool, er kj seule fcicon de les obienir esi de romauer su^ 
fisommeni de f^ivls Cod 

Maheloi des f’ersonnoges PosCool (un Tii Spot Ov deu> 
devfoil suHire 6 les dirrunsi et ramosse les Jabns Cool 


pour oblenir des Points Cool. Mais odeendtos’tu ossez tl| 
Poin« Cod pou'partIcipefOuJeu BonusS 

JOUER A COOL SPOT 

PRENDS LES COMMANDESI 

Avoni de commencei 0 lOuer, prends le temps de le Iqiti. 
Iiofisei ovac les lonclions do Control Pod [Fig 2). 




L'ECRAN TITRE 


Apies I'Ecion Sego, lo kervte d'ottlisot"}" ei le logo o- 
Virgin Gomes Kj verros opporanre 1’!eron Titre de Cod 


Spo, II V 0 <t»vx 6pli«n. -START GAME' (COM- 
(V^CERl »I “ONIONS' Lo AAam Cool poirie sut 
I'opflon d s*loeuof>fier Tu lemarquetos Qu«i le 
Kan d« 50 000 pO">ts Emu assez cool pout le boiit«5 

• Appuio wf *• ftouien O vets le hout ou b bos pouf 

la Mom Coolewte les *lferen(ei opHooi 

• AppuiosurtoBoufoo 1 Om 2 pouf silediontw I'opHon 

temflioue Jl "'oppuies suf oueim bou^sn bu Control 
Pod Sogo pentloni •nviton 30 seeendoj. fu vsttoj uno 
damOMtolion d* Cool Spot en pisiwoctlon. 

« Appu« u< ie SeuOn 1 ou 2 pout quiner b dsmonstro 



I'BCRAN D'OPTIONS 

lofsqu* tu 5slecl«nnee 'ONIONS' HA I'Ecran Titre. pj 
vols s'ollicher trots rouveHas opPons (Fig 3). 

• Appuie tuf le BoukyuO, vers le houi ov Is bos, pour 
dbpbcer lo Mom Cool eMre Ips diRsrenlPs opiioni. 

• Appuie sw le BouIcvt I pu 2 pOui >bl«Clionner I'option 
mtse en surbrtHonce 

ADRESSE 

II y o troll nivsovi d« di^teuliP. Tu os Is choi« enire 
■EASY' (teoJel, 'NORMAl' et 'HARO- [difftcile] Ceki 
dWemcne le nombre de Points Cod qoe tu dots lomossof 
pour lerrrirtei un nlveou, le rrarribre de Points Cod don tu 
OS besoin pour porticiper ou Jeu Bonus, et l» noffibte dd 
points que tu dots morquer pour gogner un personnoge 
Cool Sptf supplementoiie le 'igbge de b diflicul!* 
determine egolemenf Is nombre et le type de Peisonnogei 
RosCool que lu vch reneontrer dons un niveau, ninsi que 

Personnoge PosCod est dimintl du |eu |cF APPENDCE 
DEUX: OBJETS COa d b poge 1 2| Selectionne 'EMT 
(SORTIE) pour islournsr a I'Ecron d'Opnons 




MUSIQUE 

le tiglog* par d6faui SSI 'ON' (evee musiqu*]. 
S6I0CTOW 'Off* »i ru f« vain pos ieouw b muwqus, 
mO(S IV QUioH Ion Tu vas fane pleu>»* Tommy. ra)m must- 
cien, jTI I'cpprend Sifaclionfie 'EXIT' (SORTIE] pour 
retCurnero I'Ecw d'Opfons 

EFFBTS SONORES 

Ls ligtage par d*faut eji 'ON' louee slleis sonoiss] 
SefaclKjnne 'Off' »i iv ne veuic ■nlendie ovom bn/iioge 
Ce nssi 00$ une Ris bonne fate cor celo peui 1' aider, 
d'enlendre ce pul T'onendl S6teclionne 'EXIT' (SORTIEI 
pour reloorner 4 I'Ecion d'Options 



ON RECHERCHE HERDS! 
Cod Spot 91 I Q oviiii de b ntvotio 


morceov de popcw avom de commsncsr le N»MU Un 

CE QUE TU VERRAS PENDANT LEJEU 

AvonI pue Cool Spot r» commonce so mission, Ig vois I, 
rKxrbie de Points Cool que tu dots lomosser pevr donn«, 
D Cool spot la puissonce des Tirs Cod. Le nombre dj 
Points Cool necessoires (40, 60 ou 90| dipend d> 
nnoou d'ADRESSE (FACILE. NOSMAl ou CHFFCIIE] T, 
porticiperos OU Jeu Bonus (d- JEU BONUS i fa poge ■ 2) 
si Iv romosses 60. 90 ov 99 PoinB Cod, en bnetfan tJ, 
ni-ieou d'AORESSE. 

Tome I'oetion se deroule dons fa zone de (ou. qui oecups 
fa moieixe porhe de Ticion. Le Ponneou S«tul sitte «• 
bos de I'teron t'cndique loul ce que lu dors souoir pendori 




pQIlsiTS COOL 

Jew" Cod tamoss^ cxjgmenie l«s Points Cod de 

Ceol Spd P®' 

g^nj un pwsonnoge Cool Spot suppldnsnlaiie at 10 
050 points da bomts. 


SANT£ OE COOL SPOT 

8ep.*santte pat ca point Si Cool Spot se haurl. < 
Psfsonftoga PosCool, JO son* se dd&lore un peu i 
point sa desintegte »" ^ Pont^ou Slotul. lofsqu'il ne i 
^•oiw uni* d'i™tS’9 * Cod Spot, oe potnl clign 
lonque to «nte de Cod Spot esi apuiste, pads un 
personnoge Cod Spot 


PESSONNACES COOL SPOT 
RESTANT5 

Lofsqu’il ne resle phis de peisonnoges Cod Spot, le [eu 
esI termini Au dipon, tu os 3 personnoges Cool Spot ll 
y Q data fetons de gogner des personnoges Cod Spot 
llf^lllMeWrta: romosser sutfisomment de Points Cool 
poufTicfon de Bonus Cod (cf. ecron Bonus Cod 6 lo 
pogeSloutomosseflesieions HJpcoches 


TON SCORE 

Tu morgues des points lorsque lu ilimmes des 
Personnoges PosCod du |eu » lorsque tu rofftosses des 
Objeis Cod |d. APPENOCE DEUX: OBJETS CCXX i> ki 
poge 12|, Tu peuj toufours riva., essCT/a d'oWenir le 
meilteur scote... gogner. . etrs le rriellteor , molssunoul, . 
resiacod. 

TEMPS RESTANT 

Tu ne pensols tout de mime pos pouvou rester ouloni de 
temps qua tu le voulois dons un ntveoul Lorsqu'il na la 
resle plus beoucoup de lamps, lu entendios un {ingle, le 
jingle vo de plus en plus vile |usqu d ce qu'il n'y oil plus 
da temps du tout. Tu pecds otors un personnoge Cool 

S'll le teste des pasonnogas Cod Spei, tu lepiendras la 
|eu d portir du debut du niveou ou du dernier Mdl^lppe 
otteinl Icf APPENOCE TROIS, ON PAYSAGE SPECIAL El 
SPACIEUX d b page 13) Remoique lu peu» augmenier 
to limile de temps en romossanl des chtonos Icf- APPfN- 
DCE DEUX OB)ET5 COOl 6 lo pc^ 1 2| 


MAIN COOL 

Lln« Mem Co^ pemf* leuiourt dons la di>«ci>e<< d« la 
cos* ou Ion ami (SI pusomsi S Kj kouvet Ic tegs ovorl 
d'avox In Tiis Cool, en I'lndiqus'o le nomb's de Poutfs 
Cod ou'il le bv> ^Uois reiourn* ld-d» el 'omosse suf- 
fiseinmeni de Coins Cod 


CONTROLE DE COOL SPOT 



MAKCHEB 


e Appme sui le Soulon'O veis la gauche ou la drdle pou* 
biVe ovancei Cod Spot dons csi direcDons. qv‘il son Sv> 
lo leirs Isime ou dons les sirs. RemcKque si lu maintiens 
le SouKuvD snFonci, Cod Spot se msttro □ couPr lur l« 
(d 



REGARDER EN 
HAUT ET EN BAS 



Appme tv> le BouionO vers le houi ou le bos loisque 


nu'll Wit INJ ant owd* eu sgt le »! Plus lu 
^i.rc« w t« Ba*>"D vw le hout ei plus Ccol Spot 

fOtMKI bout 


UN INSTANT! 

• Appute sut '® tbbosler System 

pg,^ la leu pour geler 1‘oelton I'itton ofticheto "en 
pouse* [paused] 

• Appuie i nantou suf te Bovioti Pause pom tepfetvire 


ECKAN BONUS cool 

Alois 50 y esi, K) 05 leimini le niyeou. Cooll Ur» fois les 
cPiibioKeits lorminies, tu lecevfos un Bonus Temps pout 
le temps restart el un Bonus Gael pour le rrombie de 
Poirts Cod ramosses dons le niveau, 


'nns. votld Cod Spot, qui se bolode dons un ba^ IF19 
41 bt bofon monte ou fui el d mesme que les points de 
bonus sont occordes Plus lu as gagnd de points do 
bonm, plus le bdten monte Si te bolton morte lusqu'ou 
leion l-yP. Cool Spot le romasse el lu obnens u" poison- 
nage Cod Spot si^spIPinertaire 



APPENDICE UN: 


NtVEAUX DE COOL SPOT 

la mission de Cod Spot I'emmene doro 8 
liCulte croissonle. Un ponneou opporoil 
niveau (fig 5], Remotque’ certains Petson 
son! plus tedouiabtes que d'autres et il li 
d'un Tir Spot pour les eliininer du |eu. 



niveoun do dif 
devani cheque 
nages PosOxil 
3ut parlds plus 


1 





da <1 ta.-9 qua da bonibo-der le; 

CcciSpoR 

Hums _ , 

L«s hut'res n'oiaie"' P°s '* ®*' PO"'')'*' «'!“ 

n oiNtant pat soovent teuf eW'lb Ouand alias la fefti, 
<3«ogi>rlas TitSpoi 


passoNS 

Ilf cioehar'tdal'aou 


ms 

EnWlw d« ee«les Svont be gtirape* 



LEMUK 

Unlise las Ms poui grimpei mois ne ma 


bcibalas, las dous ei las punoises 

ARAIGNEES 

EKes rampeM sur Ib plobtid ovonTdase bissetiorrber 

SOURIS 

Ces perils ron9eurs ne soni pos conianis de voii Cool 
Spot pdntfrer dons leur domoina C'esi pounquoi lls li^ [et- 
lenf des morceaus de frprrage 

SOURICIERES 

5r Cool Spot souta du mouvois ooie, ClACI 



BARBOIAUt 

Utilise las (sullies de ninuphar las perils bateaus a* les 
canards en coouicbooc pour oidaf Cool Spot d sotltt de 
b piscine gonfbble ramplie d'eou Dommoge pue Cbd 


srcha pos sur les Fils 




Spol ^ ftoche pas nogcf Ic'esf pour po qu'tl es4 supwr bon 
en surf, il rra peur pen se p«rm«nrs d« lombar dons b 
mer] A I'snl^ieu' da b piK>f>a, das bdloru el das bsdas 
mcniolwes suspendus ou pbfcy>d bnl das pblas4oimas 
ben piDliquas Les poinlas das lusaes ne bnt pos mol 

grenouiu.es 

Ellas vrvani suf les leuilles de n^rupho* el cracheni de 

BIPIANS 

ICKsque iv en emends un arriver oudessus de u i$ie onan- 
Iron, cor oes b<plons bryvent des bombes. 



KAILb INI-tKNAUX 


Tout un rdseou de penies gllssomes ai de lubes d vide 


Encore une chonce quil ny oil pos da Eersonnogas Ho 
Cod. 



KbIOUHAUMUR 


Encore plus d'oroigndas. de souns. de souncidres. de 1] 
barbabs. de clous el da punoises 



DOCKS. ROLL 

Ob non. plus d'Oberlles. de crobes, de vers el d'hvTIres 
En tail, lbs posvnjimeni lechoinl 




Aoooclie**, c'esi piesque hru 



JEU BONUS 

Csb ss pau« dons una bouleille de limonode pleine de 
jaisfu Cod. el de BuDes Souisusss et Visqueuses UKlise 
las Bulles pour aider Cool Spoi a lomosser las JaTons 
Cod, el sudouf a oMindra le houl de la bounilW ou lu 
tioAieros one Leere Cod dy mol "VIRGIN' Prends cene 


leBf eidtpednioil |ll ya una limia delompe) 

Lorsque le Jeu Bonus sero lerrmne. Cod Spd lacavia on 
Bonus Cod an ksnction du nombre da Poinls Cool odeou 
Pms il melira so Lena Cod en reserve Si hj os una LeOre 
Cod el que lu peids lous les peisonoogss Cod Spd, tu 

ooMinueros ou niveau oil lu os perdu Ion dernier person- 
noge Cod Spot Cependoni, Ion score sera renws 0 zdo 
AtlentionI II y o desbombes dont csiioirts Jeux Bonus 

APPENDiCE DEUX; 

OBJETS COOL 

les ob)ers suivonls oppamissenl dons lous les niveaux 
Tous les Ob|el5 Cod soni uliles, olors romcsse-les quond 
lulesvors 

rsi 

I IjeroNS cooi 

Tous les disques rouges lournoyanls eomme cdui-ci vdeni 
un Point Cod. lepresanle sous (orme de pourcenloge 


SUPER JE70NS COOl 

SepI Points Cool dons un sed disque Tir n‘9n Rouvefos 
pos beouaoup, mois qjond tu en vois un. piends-le 


i^-^i VERSES coa 

lls opporoissent gindrolament lotsque cetioii 
Pofsofmogas PosCool son* iliminds du (eu. les Verr 
Coot psfmsHsnl d'atn^lorpf b ionl4 d« Cool Spot 


1*^ I CHRONO 

3 minutes suppidmeniairss peuvent loire b dlHerence 
eM» b tiussile ei I'dchec 



lU soni ginirolemwt eocHfa deniite cerioines ponies du 
poysoge Tu obliens un peisonnoge Cool Spot supply 
mentonesi lu dicouvrss un |elon l^p 


APPENDICE TROIS; 

PAY$AGE SPECIAL ETSPACIEUX 

Cool Spot peut coutii et souter. Il psul mSme souler 'o » 
uefs' cettoines potties du poysoge. PodoiS. des el^ut 
specioutt oppotottiont dons le poysoge Essoifi d'en pr^ 



8AUONS 


Certoins sonl simplemeM suspendus, d’outres se ptom* 
nentdons lesoks. moisloits sort utiles Si Cool Spotsout^ 
i cHi d'un SoHon, il ottropeio lo Ficells. II peut continuei 
6 uliliser ses Tiis Spot Cool Spot Idchero b licelle s'l 
saute 6 goucite ou d droile. ou s'il est touche pot us 
Personnege PosCool 


BUllES SAL/TEUSES 
Elies dcbteni bisque Cool Spot leur tire dsssus ou souie 
dessus AdcHs, » Cool Spot souls sur une Bulle Souisuse i 



I'oir Itebo'Kfi' da Bulla an Bulle ev ptul6i 


dudamiar rn^t-Mnpa oHainl 


esJ CHO(^ *" 
y^pofT uflla 



aOLLESVlSQUEUSES 


Ellas sort pli^ P«'“« 

So.,..» C.=l Spo. .. R». - Ip. 

Visqueuses, il Mule 6 I’inteieur de cellesp.. Tu peu« old 

conK«ro's Cool SpcH Au bout de quelques secondes 
Cool Spol s* degogero ds la Bulla Vrsqueuse. four Ic 
bra WdW ovont, il suHri de souteri 


II bm le toucher pour hisset te dropeou Ceb prouve qua 
lo position aVeinte par Cod Spot dans la mvaou o a 
anragistiM. Done, si Cod Spa perd toula son anergia, 
a portu du d^l du niveau, me 


APPENDICE QUATRE: 

CONSEILS DEJEU 

Cool Spot pem ufiliser son Tir Spa dons piesqua louiss 1m 
directions. Utilise lon dagi ov ton pouce pour oppuyer svr 
le BoulorrD dons Is sens des olguiHes d'une monire ou le 
sens inverse, a oppuis conlinveHemsnl sur le Boulon 1 
Qussi vile que possible. Avec un peu d'enlrainemenl, lu 
deviendras vile un pro 

les perils saas sonr gdnerolement uhles pour souter d'une 
corde d une auire. mois ils deviennem iisdispensodes 
lofsqu'il s'ogii d'otieindie une wquille d'huilie ouverte 
ovsc des Tirs Spa 

Dans le Jeu Bonus, essoie de souiei i Vovers bs Sulbs 
Souteuses quond Cool Spa se liouve oudessous cor il 
s'envobro un peu plus hcxil. Si Cod Spa souls d'une 
Bulle Visqueuse 0 une Bulle Souleuse siluAe ou-dessus, il 
montero beoucoup plus hovi 

Cod Spa ne pem pos traverser b plupon des muii, mois 


1 



advertencia a epilepticos 

FA £STA ADV6RTINCIA ANTES OE UTllIZAR 
^ SISTEMA PE JUE60 PE VIDEO SEGA O PER- 
MITIR ou* 

Lin petcanioie "“V P«J^ * 
ea\l>p»cOi o «» oSfKx.m*fito » obnj cuondo « e.po 
n«n 8 potfones de lur o luc»» destellonlBs, 

Opuellos Q«« apoiBcan an portoBos de Mfc- 
vi^ y •" P“'“® 

5onos » tengw un hlSWlol m*i«co de aloques o epilep 
]« Tom* kn pf#eouciorie4 s^iewes poro 'educir ol mtn- 
.mpcuolqutaf desgo 

Antes de uttlizot el juego 

■ Si usied o euokjuiet miBmlHo de su fomflio podeee de 
spEepOP ° ka Aifndo aliatocii 
9«p<Jiwr»e o lows pa'podear 
aniB de ingot 

• Sanies* 0 2.5 meifos e mas de la porttoEo del 

• Si usied esiQ ctxisodo a no bo dorm-da la nsessona. 


KistAa o su rnidica 


desconie y empiece a tvgo' splomenie despuds de 
teMblecersa completomente 

« Asegurese de que lo solo donde juegue esid bren Jum- 

• Unlice el juego con uno pantcAa de lelevisrdn lo mds 
pequeno posiWe Ipreferenlemenlede 14'omenos| 

Durante la ulilizacion de juego 

• Desconseun minima de 10 rrinutos coda boro mienitas 
uiilizo un luego de video 

• los padres deben supemsor el usa que sus bijas bocen 
de bs luegos de video. Si el lugor un |uega de video 
usied 0 sui hrjos presenlen olguno de lo: sigvewes sln- 
lomos moreos, oltenscidn de lo vision, coniroccianes oor 
lores o musculoits, pdrdido de cerxiencia. deso- 
rienlocion, cuolquier movimienlo involunlorio 0 convul- 
sipnes. inleirumpo INMEDIATAMENTE lo ullliiracidn del 
sisiema y consuke a un medico 

AAANEJO DE ESTE 
CARTUCHO 

Esie coriucbo de Cool spot esio dnigido eKclusivomenie 
ol SegcrMosier Sys>emde£uiopO yAustrobuo 


I 


Para su uso apropiado 
' I No iumofgir e" oguo 
31 No dobki' 



3] No exponsHo a impocloi violenioi 
d) No exponarlo o ki^ tolo' dirocio 
5| No dofiorfci O' dolofmwio 

6| No cdecorlo catco ci« uno fu«ni* d« obo ■emps'Ohj'O. 
7) No »pon«rlo a disoivsnis. bonc'mo. »lc 

* Si &e mofo, secorlo por completo cnies de usorlo 

* $1 se enMCia. iFrnpfoHo cuidodoAorTWTte con mh poro 
suOvs humedecido en oguo jobonoio 

* Ocipuis de utilizwb, colocarb en iu coio correspon- 

* Dufonte un periodo pfdongodo de {uego, oseguTorse 


COMIENZO 

(nstata el Sega MoMer SyMem, Moster System ll o] 
Power Bose ConvertSf como se Indico en el mofiooi | 
<nsliucciones Enchub el controlodot 1 . Cool Spot es s^ 
menie poto un jugodor 

Asegutols de que el rnlefivpior ssb opogodo. Despi^ 
introduce d cortucho de Cool Spot con b eliqueta haq 
oiiibo en d Sego Mosier System, Moster System II v. 
Power Bose Converter y presidnob luertemente tio<| 

Cotoco el mtertuploi en lo posicidn de encend 
Despuds de unos segundoe opoiecerd lo poniolb t 
Sega Cuondo oporuco b pontplb de tltulos de Cq 
S pot yo puedes empezor o |ugon. 


AVISO i bs pi^ietonos de teiewsores con poniollo de 
pioyeccron Lo Imogen lijO de bs gr^icos puede osusor 
donos permonentes en d lobo de imogen o bsbro de 
leterencio dd lubo catddico Evtior d ueo lepeKb o pro- 
bngodo de luegos de video en lelevnores con ponlolb 
grande de proyecodn 


IMPORTANTE: Si b pontalb Sego no oporece, is 
enchub d intarruplor Asagufote de qua Ki Master Sysiw 
Master System d o Power Bose Converter asb instobd 
coneciofnentG y de que d cortucho de Cod Spot •?:' 
den mseriodo Oespibs vuelve o enchdorlo Antes a 
insenor o lerno' d conucho. osegurote siempte de qs^ i 
iniertuptor esld opogodo 



[A HISTORIA .. 

[^5)j*gos tfeCool Spd Itocioe sa Ibmon Spot) hor sido 
jjgu^tiocbs V encwrados en (outos 

Ids dispo'os da Cool Spot no lienen potencO suticienie 
pan} oblr kis canodutos de bs necesi<o 

son ft}fnvns ax>l. y el unico modo de rans^ulrbs es 
reeogw bs euHe«ntes punlos cool. 

Ten euidodo eo" bs 'ipos Uncool: con uno o dos dis- 
pOfps podrds desIxKerte d« elbs y lecoger bs lichos 
cool poro bs pvwos cod Pero jpodrds 'acoget bs suli- 
cianles punlos Cod po^o ctosilccone en el Juege de 


JUGANDO A COOL SPOT 

TOMA EL CONTROL 

Antes de pue corniences o jugor. idmole un iiempo . 
bmclKiniona con bs inoviinienlos y funciones del u 
bdor(Fig 2] 


S' m v niMo> 09 UgsMone' 



PANTAiiA DE ilJULOS 

Despuds de b pontoUo de Sega, lo de Crdditos y el 
bgolipo de Virgin Gomes verds b poruolb de Iflulos de 
Cod Spot Sb presenWidn dos opciones 'START GAME' 



il |Lia@o| V 'OPTOMS" lopewnesl La Poono 
nab to opcbn a sfegir Advietio tombien b mix!- 
mo pudtuoeibn de 50.000 puntos jEras b sufitiama- 

menle guoy COimo pM bolrb^ 

• Puiso al bol6(v0 hacia ornbo o hocTo oba|o poia 
mover b mono cool SNie knopciones 

• Pulso el bobn 1 b 2 poro soleociooor b opcion. 

Obaefvo qua si no pubos iMngun bolor en ks siguenles 

30 segundos opcvsceib uno demosloalbn de Ccol Spo< 


• Pvbo el boba I b 2 poro obondonoi b demOP’OCbn 
y regretara b poniolbdetihibs 



LA PANTALLA DE OPCIONES 

Cuondo eli|as ’OPCIONES” dude b pamdb de 
apoiecaidn Ires rwavos opciO'ies |Fig 31 

• PulsQ el bobn-D haaio oinbo o hacKj abojo poi, 
mover b mono cool antre bs opaion«S 

• Pubo el bobn ) i 2 paro seleccionar b opcbn dasi; 

DIfiCULTAD 

lo vido es un |uego de ntmeros, flli, y eslos Ires niveiw 
de dificullod b cootirmon. Puedes etegir antre 'FAC 'I'.' 
'NORMAL' y 'CHFICIl' poro oherot el numera de purioj 
coal necesQiioe poro camplalar el nival, el n&mero de 
punlos cool qoe nocesiUs poro dosilicor* »n el Juego Oj 
Sonus y el ftilmero de puntas poro gonor un personoie 
Cod Spot exko, Lo difiojloci sdeecionodo lombien dew 
mino el numera y cl lipo de personoias Uncod qua « 
ancontioiDs en el nivel, y b posiblrdod dequeun persur> 
ai« Uncod, uno vez eliminodo del luego, deie detrds da 
si un «»0 Viigm (ver APENDICE DOS. FCHAS COa 
en b pdgino 12|. 

Salacciono EXIT ISaJirf poro volvei o la 
Opciones 


Poniolb 


10 «•* pw/io'^n’e oetivodo ION] 5*t«e«<v5 la 

pjrtie*n Off # *> aseuchorlo, ourM^u, not <u>» 
^frwf O'* q'«e« 5 S l>0C9'lo Tommy, •! mwsico, !» 

KifJ 41 » V PO*® culparl#? S«t»«>eoo 
EjflT rSoUrl poia volver o lo Fbnicllo de Opei8n#s 

SONIDOS 

Esiin acttvodos |ON] S*l«ecK3no lo posicidfl 

Off g, no deseas cscucKar nlngiin rurdo Avnque eso no 
«muy«o*ido, ya que, per asf decirlo, B oteffon de b 
que puede kobef a b vuello de b esqtiinc Selacciona 
EXIT lSol«I pon voIkbi a b Ponlafci de Opciones. 



Se BUSCA HEROE 

Fue vn slm|ple cotiel b qua llamd b atencbn de Cool 
Spol y le olerld de b $ih;ocidn de emprende> el 


nivel \jno se » muesrrg •) mlsmo corMl 

LO QUE PODRAS VER DURANTE 
LA PARTIDA 

Antes ds que b busqueda de Cool 3poi comienca se te 
enseno el rtumeiQ de puolos Cool que necesitas conseguit 
pora dor Q Cool Spat el poder de hocer dispotos Cod 
El numeto de puntos Cod que necesitas conseguir [40. 
60 d 90) depende de b dilicutad seleccionoda [fAOl, 
IMORAML OWOl, Tecbsificnros en eljoegode Bonus 
( ver Juegode Bonus en b pdgir« 8| si consigues 60. 90 
6 99 puntos Cod, dependiendo de b DIFCJITAD setec- 

Lo occbn tronscune en un parque de [uegce que ocupa 
b moyot parte de b pontoHo El pond del njvd en b 
pone superior de b ponialb B muesko lodo b Qve nece- 
siias sober sobreXj siiuocbn 





Ojdo licha cod 'wogkfa incfemenlo Im punlos cool de 
Cod Spa an on pon 6 e«> 0 |« simpls Recoge al t00% 


y 10 000 punlos 




lA ENERGIA DE COOL SPOT 

Refyasantodo pc' on punfo S Cod SpOf cHoco contra on 
pertonote Uneool. p>erde uno paque^o contldod de 
energio y d Spot Ipuntp] desopareca d*l fonel da 
Situocidn El Spoi bna on Hpsli cuando sdomatile quedo 
uno unidod de energio Un persona|e Cool Spot se 
pretde cuando so energio se Ira ocobodo 


PERSONAJES COOL SPOT RESTANTES 

B f/igo se tarniirra cuorrdo p«rdes lodos lus personoies 
Cod Spot Comienias el luego con 3 personoies Cod 




Spot Hoy dos modos rda gonor yn pefSono|e 
srtto consigurando los sukieMes purrios 
Ppniolla bows [ver Pontolo bonus an p ~ 

Up oculksb 


tsono|e Cod SpJ 
■lOi BOol poiD urJ 

B|. o bs bonus * 


I 


TU PUNTUACION ACTUAL 

Marcos punlos cuondo elimlnos parsonaies Uncod ^ 
odqu'eres colaccionobles cod jve* APENDICE D 
COLECCIONABLES CCOl en lo p _ 

»no raolidod Intento conseguir b mayor puntuocdij 


Incod J 
£ DOSj 


Gono, S* d meiof. Pero sobie loelo se guoy 


EL VEMPO RE5TANTE 

Es cieflo. no dispones de lodo el hempo del mundo posj 
possorle por coda nrval Cuando el liefflpo se esid oc^ 
bondo. suano uno corTtpono Esio compono sueno mbs f 
mbs rapcdo trosto que se ocobo el tiempo. Entoncss 
pterdes un persorroje Cod Spot. 

5 lodovio le quedo olgiin peisonoie Cod Spot « 
|uego se raonudotd desde el pbnapio del nivel oidesds 
el ultimo pdo de bondeta de teinicio locodo |ver APENi 
DICE TlfES: ESCENARIO ESPECIAL en lo pbgmo I J; 
Observe que puades ompliot el limiie de Hempo reeoginn 
do crondmeifOS l»ei APENDICE DOS COLEC 
CIONABIES COa en lo pdgmo 1 2| 


)A fMNO COOL 

^ ^ cool Sempra te^oto al comiiw hocw ta | 
u qi« tu omigo Spc asvS p.iiiot«to S. braliK 

^ on« * te diron cw 

«A«I ^eeestot Ahoro regiesa olli y tecoge to* 
^p«m«eool 

EL Control de cool spot 


pulse si bctor^ hocia to i^quierdo 0 to derecha ft 
a Cool Spot w es« diteccKxas ii sstd sn he 
Urrm o el> al oite Observe que si al bordaD se moniu 
Cool Spol leirriirtard cotriendo sobre he 



• Pubs el botdnO Wio atribo » boCiO abofo cuando 


Cool Spot #«* as Iierra li'rris para hoterle tnTfat e« uno 
u otro duecctdn lo pontelle se moverd ligeromania y osi 
podrOs ver to qua hoy ancrttifl o d«b0|© 



• Pulss el botorvD hscio oniba o hociQ otxa |0 cuando el 
Cool Spot esto en una cuetdo pats hocerte hepor per 
elto 


"* I SHOT 

• Pulso el botdnO er> Cuolquiat direccioih y momenio: 
despuds pubo al bol6n ? para hocer qua Cod Spot die 



9 

I 


■ PuIm d boidn I pars qv» Cod Spof solle hocfa ombo, 
ya sti^ an ima cuardo o sob'C Icairo firm* Obsarvo c)uc 
cuorilo mas h'empo monlengos presionado fiocra arribo d 

bot6"0, mOt oks solwrd Cod Sf»i 


lUN MOMENTO! 

• Duroiva el iuege pvlsa el boice Pouie pora deiener to 
occfOn En to poniolto aporeceni to potobio Paused 

• PuUo *1 boton Pause pors reonvdai el |U«go mondo to 


d globo Si Me iran^sofia a Cod Spol ipdo si c- 
hoM to mPoI d« I -Up. d to 0093 y lO eontigues 
sonojeCod Spoi exso. 



APENDiCE UNO: 


PANTALIA DE LOS BONUS COOL 

Asi pus to hiciiie. comptoiasie el nival {Cuoyl Cuondo to 
cslsbroeton sa fo lermmodo. le <s dotO un usmpo Bonus 
pot si tiempo Qua >e quado y un Sonus cool per d 
nuneio da pufttos cod (oaseguidos duronie d nnel. 

Obseivo. hay un Cod Spot, maiodenndo drededcx da 
un gtobo IFig 41 Este brllfo cixsndo se la conoedsn pun* 
fos Bonus Cuontos mas punlos Bonus gones ntos briNard 


N/VEIES COOL 

a busquedo de Cod Spof te llevo o Troves ds 8 r 
:odo vez mas complicodos Un indioodor opor 
onies de coda nival |Fig S) Cteervo qua olgunos p 
Oies Uneool son mPs reslslenies qua olios y pueda 


nacasiies mas de un dfsporo Spol poio eli 


noitos 




L SPOT 


1 


A 



AB5JA5 

jNo heneo ms|oi OOM que hoc»f que bcwnbordeot e<i 
picodscunlia CsotSpol? 


OSTRAS 

Un njldo desagrodabla molesla □ tas ffitros por eso no 
cbran lo9 conchos con ciemo5>adQ Irecuencio. pan cuon- 
do Iq hogon. dispoiales con el Spol S^ol 



PECES 

Escupencquq 

GUSANOS 

Socudolos de la cuerda an>ec da trepat 



tl\ lA rHKCU 

Utilieq Ig otombroda pa>o wbn pero no 


-©■ 


daoipino da»os 0 locNnIas 

ARANAS 

SecuraslTon y tepMn per el leql^ anH» decoerss 

RATONES 

Lee roKyves eetdn picodM pv lo IriHueidn de Cool ^ 
en su tariRxio po s» I* Iqnzan K02es da queso duto 

RAJONERAS 

(^ledos uliliBjrlas poto impulsor a Cod 5 pO( 0 cnp noe, 
olhjia. perpii idle o 1 bdo equivocodo- (ZASII 



CHAPOTEANDO 

Utikzc !« nanjioiei k» barqurfoe oa luguola y lo* pn>a 
de gomo poro oyudof o Ced Spoi a win de lo pisi "-c 
de ptOsneo llena de oguo Es uno peno qus Cod 






10 ISKO cool - y lonzoie 0 aHO IHoy yn 




Cuondo el Juego d« Bonus ho t*minodo, Cod '.J 
recibi'dun Bonus cool PO' el nOmeto da puntos q 
reeo9ido8 Despues sa guatdo'6 lo leiro cod. Si '» 
uno leiro cod y pierdes lodos Ms peisonoies Cod 'ii 
no lofidtdis Que empeior desde el primet npvd 
podrOs connnuor desde d nival en d que pa'diste <?i u| 
mo pe>sono|e Cod Spot. Observo que M moicadui jj 
pone a cero. Ten curdodo Algunos Juegos de Bun^ 



ELJUEGO DE BONUS 

Tiene kigor en uno bolella de goseoso llenq de Itches 
cod y Burbuios Sotsotmos. Uhtijo las butbuios po'o oyu- 
dor 0 Cod Spot 0 recoget los ftcKis cod pero. sobre 
lodo. a olconzor lo pofte da orribo de lo bofela donde 
encoolrarbs uno letro cool de la paksbto VIRGIN Coge 


APENDICE DOS; 

LOS COLECCIONABLES COOL 

los siguienies erticulos se pueden enconlrot en i 
niveles Tcdos los cdecdoncbles ood son muy i. 
qua recdgelos cuondo le den b oportunidad. 


s» 


FICHAS COCH 
Coda disco giioiorio ^ vob un punlq cod que se 




[j SUPER »CHAS COOL 
dhc© wdlvidi>Ql vionen sieie puniM cool IcuinW- 
j Itja v*«ls denvotiodcjs P«fO cuando 1o hoga». |i>o 
«,d«be«' 



esco'ide'' detrdi d« ci 
fjanarto Un peocnoie Cod Spoi axita 
cuh«WU" bofX3 l-Up 


APENDICE TRES: 


ESCENARIO ESPECIAL 

Cool Spot puede coner y soltor por el esoenorio ■ puede 
incluw sdWr 0 troves de olgp Alguftos veces localiiOtds 
el scguieote Eseenono Especjol Apfpveeho esio venioio 
que le brtndon. 


GIOBOS 

Algunos esion sirriplemenie suspendidos sn el oire, oiros 
(lotofi po' phr, pero (odos son utiles. Cod Spot puede 
ogotroi la cue>do de un globo ouando solle cerco de il 
y, oun osl tanzor di^tca cool. QxjI Spot sdloti b eue^ 
do del globo cvondo sslie o izquierdo o derecho, o 
cuonda sea betido pot un personoje LIncod o por sus dis- 
poros 


BURBUJAS SALTABINAS 


Eiploion (uondo Cool Spo) ki ditpora o of'ito iob« 
efes Pwo cuando Cool Spd oitmra sobra urw bwbuio 
soNoiiao, raboki Sotlw d* boibo,a an burbujo n d^•^ 
•HteyUm. 


BURBIOASVISCOSAS 
So" mOs pequeftos flue los BirrbuiOi Soltormos. ipofo 
maiorasl Cool Spot no solw ancrmo da los Burbuios 
Viseosos se iniroduca an alios Es antoncM citondo 
buedas deiarminor te diteeeibn da los moinmanlos da b 
Burbuio Viseoso, yo qua fkw boco ottibo, bsio epmo 
<0"froter(os a Cool Spol Obsofva qua dejouds da unca 
segundM Cool Spol luahob y se libfoio da b Borbujo 
V«oso. Pwo axplolor b buffaup da oPemorio, isoIiqI 




PALO DE BANDERA Of RflMCIO 


Tbcob y miro cbmo se .zo b bondera paro moitiar qua 
b ptwcbn da Cod Spol an al nivel ho sbo facobodo 
S- ohoro Cool Spot paidiaiQ lodo su aneigb no podrlq 


1 

•agrasoi o( comienzo del nival foh nol. tsa s/iuorv, .! 
ullimopcitede bondera da reinooqoetoedt I 

APENDICE CUATRO: 

AVISO DEJUEGO COOL 

El Cool Spol puade bn«f jus dispoios Spol an cue 
direecbn LJHlizo el p«^ paro movB al bobivD 
daoeodn da bs ogups del rebi, a ol eontrono, y 
pubondo el boron 1 w rapido coma saa posih 
recuardo b proclico parfecebno 

los sollos pequanos son generolmenie uliles pota so^ 
da uno cueido o oho, y da enorme valor cuondo 
posibilbodde dispoioHe a una osiro obtetlo 

fn el juago da Bonus. iMarMa sollar hoeio bs Burbuj 
Solioriras desde obop yo qua Cool Spor vobm 
poqulb mds alto. Si Cool Spol solp da uno Bur:,. 
VdeofO o urK3 Sohormo qua esii mds qnibo subirij 
olio. 

Cod Spot tto pvada com.nor poi (a moyoib da bs fi- 
das. paro puade drsporor a trovis da albs Aprovo.i. 





AWERTENZA A PROPOSITO 
DELL'EPILESSIA 


PER FAVORE, IfGGETf OUANTO SEGUE PRIMA 
Dl UTILIZZARE O 01 PERMETTERE Al VOSTRI 
FIGLI Dl UTILIZZARE IL SISTEMA PER VIDEO- 
6IOCHI. 

Uno •sjguo petculuole di pecjone so(fi« di u« disKjrbo 
die mduce in uU soggefti il venFcorsi di ofocehi epilertici 
o dl oliBrajion* dei senn a jeguilo deU'eiposizione o 
portcoton conflgurozioni di kiei chkafe o di luci lnleflnl^ 
Win. comprwe quale die oppaiofto su ufo jdiemo <#)»■ 
visivo a du«inle I'utilizzo t* u" vtdeogioco E pouibile 
die loll peisone non obbono oaiIO m piecedenzo espe- 
iienae dl am o di epilesio P* rendeie muwtio ogni po» 
ubiliid dl rischio. pandeie pe' favore le taguenii pie- 

PRIMA DELLVSO 

• Nel COSO «}• o al»i componenli delo vosno lomiglio 
obbiaie sofiertp di epleuio o obbioie piovolo (enomeoi 
dl oleiaoon* dei sensi o sagu'lo dell espostziooe o luce 
lompeggioiiie consulwe il vostro medico pimo di gio- 


• Sedetevr od olmeno 2,5 m dl diMonra dollo v.rJ 

del lelevijpie 1 

• Se VI seniiie jtonchi o non ovale domiito obbauqj 

riposolevi ed meominciolB o giecore solo quondo viJ 
hieia compleiomeiilB m forme 1 

• Aceenotavi dw la sian«) m ew stole giocondo ^ 
Jvminoio. 

» UtilizzQie >1 goco su woo scharmo lelevisivQ che jJ 
P"j pleccilo possible {preferibrimenie M polici o rrenj 

DURANTE LVSO 

• Duronie I'uhliiio dei videogiodii nposoie olrne''^, : 

• I genilori dovrebbero controllare I’l*) dei vidooqc, 
do pane dei figli, IiJel coso in ew dwonie I'Wilizzo -ji , 
vdeognxo. copis o voi o oi vosm figli di owertire .■ 
dei sapuenti smloiTu seoso di vwtgine. alierozione 
vrMo. controaoni mvolonloiie degli occhi o dei mu:-.. 
perdlB di conoscenzo, perdiW ^I'onemamenio. r. 
osi rnovimenlo invoionsario q convulsioni, inierromppia 
lAWEDIATAMESdE I'uhlizza econsullole wo med^O 


^^ENTODEIW 

^P®* *' '">*'''*» P»E iw 
Mil S*g<i IVtolai System Eyropeo • AuWOTHgtl- 


UN USO CORRETTO 

1 Nonwme'geiB.iacqual 

2 Noi'P»9°"’' 

j^KftW»po"e ««i 

i fpft'ia alio luce direra del solel 
5’ ® deHiipofel 

e [yja^^sMoca'e fxeuo font! di cite lempercturel 
' f Jpn iwT^'* ^ solvenh, benzob, ecc! 

, $ebas''°^> esciu9are complelameMe p'lmo dell'uso 

• 5e sporca, de*e>9ere cor euro eon un ponno mwbido 

in ooaua soponog 

• fipoi’e nella OVtKpdn dopo ruso. 

• EDsfluore MMe solruone nel cono di gioco prolungoio 


AWERTENZAI Pei Uienh con lelavisoii a pra«2ioi>e I 
toiegfOmm di immogini fisse possono prouoeoie donm 
peinonenij ol emsscopio a bxioie troece di Woro sul 


f*:) 

CRt Evitarc I'uto npe(v>e o prolvngon di uideogiochi su 
leleviiOfi Q pioieziono 0 giqnde Kheimo 

AVViO 

Allejtise; il lue Sega Mosiei System, Moster System 11 o 
Power Bose Convene! come desentg nei manuoli di 
iSlruZioni. Cdlega la Pulsontiera 1 Cool Spot # per un 
solo giocotore 



Accertoii che l',nieiru«orB dl correnle sio SPENTO 
Quindi, inserisci la corioccto dl Cool Spot nel Sego 
Moster System, Moster Syitem II 0 Powet Base Convenei. 
con I'eiichertg nvolta verso di lee premllo ben dentio. 

ACCENI> rinterrunore di coirenie Dopo poclv second! 
Qf^iird ta Videolo Sega Quando verri presengtt lo 
Videoto dl lesU dl Cool Spot soroi prong 0 giocorc Cool 
Spoil 


IMPORTANTEI Se la Videoto Sega non dovesss 
appaiue, spegni l'(nleriuttofe Accertoii che il Moster 
System, il Moster System II o il Power Bose Convertor sia 
Pag allesng correturrienie e che lo Cartuccra di Cod 
Spot siO stoto insenlo in modo appropriofo Qumdi 
ACCENDI l'>nienutlore Assguraii sempie che rinienutiote 




ps* poitt gii 


t it Gioco dei Bonus^ 



di coneme Ma 9p*nK> puma t* insenrs o di iimusvere la 
certuwia di Ceei Spo* 



iA STOm... 

Gli Amici Coot di Cool Spot (ehe verigono VW chiomoli 
Spo'l. wno sioh ropili e nnctiiu^' in delle gobb>e 

I T«| Spot in Cod Spot non sono obbostanjo potenli p»r 
for soltoie le senoMs deUe gabhe Ho bisogno dei Tin 
Cod che Si possono otuneie solomente loceoglienda 
obbostonzo P^nli Cod 

Stoi olieno 01 FWrsonoggi NonCod luno a due Tin Cod 
dovebbeio meterti o poHo] e roocogli < Geltoni Cod pei 
I Pun" Cod Mo nusciroi o loecogllere obboslonzo Punti 


COME GIOCARE 1 

COOL SPOT 

PgENDI II CONmOUOl 

Puma di inizioie o giocors, loi un po' di protica conj 
movimenli e le Kinzioni deKa Pvisontleic (Fig 21 




Vod Spo* CO" 'START GAV£’ IINIZIAKE 
H^l e 'OPTIONS' lORZOUl la Mono Cool indico 
■^i^e ch« vsna MWionolo II mcord e di SO.OOO. 
^^abbosWnzobfovodo banOfteJ 

jfwnv il PuHonie D in u o in giu pc' muovefe lo Mono 
Cooltmleopz<oni 

• puIsQnii 1 o 2 per sslszionare I'opsone 



LA VIDEATA OPZIONI 

Ouondo setezioni ‘OPTONS* lOPZIONII sullo Vidooto 
di TeM S venonno pesemie Ire nixive opaorw iTig 3| 

• Premi il pulsonte l> in aj o m Qid pet muo^ete la Mono 
Cod *□ b opzioni 

■ Premi i Puhami I o 2 per lebzionoie I'opsorK eviden- 


LIVELLO DI DIFFICOLTA- 

O aono n« iivdii di diWcolld. Pvoi KegHers Ira 'EASY' 
IFACIlfl, "NORMAl" INORMALE) e 'HARO' IDIFfICIlEI 
per determinore il nurrero di personcggi di Cool Spot 
oon oji comincrore it g*oco. il numero di Punh Cod rrecee 
Kx> per oggiirdrcorti II Goeo del bonus o il numero di 
purtii ohe devi segixve per guodognore vn personoggio 

Cod Spol ffllto II UVEUO di Off CaTA' (SKlUl delernii- 
no onche il riumero e It ilpo di Personoggi Nof«Cod the 
inconrreroi in un liveHo e lo possiblllld the un Persorx^gro 
NonCod vengo eliminolodd gioco losciondodb spolb 
un Bicchiere delta Viigin [vedi APPENDICE DUE: OGGET- 
Tl COOL 0 pogino 13( Sdeziooa "EXT" lUSCfTA] per 
niorrupte Sulla VideoK) deUe Opdom 



'! ' 

s 

i 


MUSICA 

* pwd*fift»o e 'Ofr (ACCESAl SWszpono 'OfF* ISPtN- 
TA) » iw vuoi osfeltofe to ffiusica 
Com* Igi 0 non volei oscoilora un po' di buono musicoS 
Sa vaniua c Kiperlo Tommy, il musK:i3lo, d metierabbe a 
piongere a ehi polrebba biasrmorlo? Seleziono ‘EXIT* 
lUSCITA) pe' ritonor* sulb Vidaou dells Opaoni 

EFFEW SONORI 

II pred^iniB i 'ON* lACCESI) Selaziona "OFF* (SPEN- 
Tl| se non vuol senlire menle Comirnqu* quasio non 6 
uno mosso soggo, poche r turnon ii oiuiono a eopite eh* 
cou Ii >b aspeiionda diatto I'ongslo; loNo per auata 
chroir Seleziono 'EXIT* |USCITA| pet tirotnore sullo 
Videoio dalle Opzrpni 




CERCASI EROE! 


Fu un pezzo di cotp the eoltutblanenzione di OzoISfc* 
e b mise ol cotrenie deSo tiluozione Ti verrO mositoio 
quel pezzo di coto pnmo dr oFFronloia il livello Uno pet 
la prime woho. 

CHE COSA Tt ASPETTA NEL GIOCO 

Pilmo cha la ttcerca di Cml Spot incominc> il ve< 
mosKolo il numero di PutiB Cool da roccogliste percLf 
Cool Spd pcasa uiilizzoiB i Tut CoeJ. I numero dt Pur ' 
Cool che devi coUazionote (40, 60 o 00] dipande do' 
ln«fediDIFFCaTA-(fACIl£, rOiWaEoDIFFICIlEl '■ 
quolilicharai per il Gioco dei Bonus (vedt GIOCO Ki 
BONUS a pogmo 12] sa loccoglietai 60, 90, 99 Pun' 
Cool. 0 seconda dal UveKo dl OlFf ICaTA' (SKKII 

FuOO I'ozione si 


-gX 


suolge nel eompo dr Good, che occupo 


ovrA hmio itflta b suo energlQ 


It poiie dells videalo II Ponnello Skils »lb 
a dells videets mosKo tulio quelb che devi 
te di giocQ 



f DI COOL SPOT 

I'lijw da questo Spot Se Cosl Spot si imboM tn 
0 NorCool, b suo solute peggiora ur pa' 
b Spot<W Ponnellc Slob si distmegferfi. Ouondo Cool 
It'S tob unib di eneigto, b Spot 
Petderet un Ccol Spot quondo Cool Spot 


PERSONAGCI COOL SPOT RMASTI 

Quonds 1 perjooQggi Cod Spd sono ftnifi cl ©oco w- 
minerd. Cotnlnci eon 3 petsonoggc Cool Spot o set^ndo 
del grodo di DIFfICOlTA' Cl sono tre modi per 
guodognote personoggi Cod Spot Extra, rqeeogli Puctc 
Cool c suHicienfo per lo Videota det Sonui Cool 
IVidecio del Bonus Cool! o raccogli gsitom I -Up 
noscosll. 



IL TUO PUNTEOaO 

Segni punli eliminondo I Persoosggi NonCod dd gioco 
e roccogliendo Oggexi Cod Ivedr APPENWCE DUE: 
OGGETTI COOl a pagirlo 131 Puoi sertipre 
segnsre. oetco di roggtvngere U punieggo mlglbre...d> 
utncere mo sopbilvtto. .ninoni cooil 

TEMPO RIMASTO 

Esalto, non hoi tempo per gironzolore per )l llvelio 
Ouondo il tempo sio per finire seoMoi lyi molnio musicde 
Oueslo motivo divenlero sempte piu veloce linchd II 
tempo SI esounrd In questo coso perderoi un perscsnog- 
gioCod Spot 


f6?l_ 


S« non hoi pu ptrunoggi Cool SpP ripondamc il gioco 
doH'inizio dd I'vale o doll’ullifro Pennon« di Riowio toe- 
eoto Ivedi APPENDCE TRE, PAESAGGIO SPECIAlE E 
SPASOSO a pogrno 1 3|. Ricardo che puoi incremeniora 
■I Ido 1«mpo lifril# roccogllondo CronOffietri [Vadi APPEN- 
E)C£ DUE; OGGETTI COOl 0 pogino 13|. 

MANO COOL 

Dno I'Aono Cod indico iampra b v>o varso b gobbio 
neRo quola s tenuto pigioniero il luo orrKX> Spof Se vad^ 
b gobbio primo di oveia i Ttii Cod. Ij verronno tndicesti » 
Punfl Cod di oji ovrex bi&ogno Rilorno in pud IWb e 
loccssli obboslonKi PunK Cod 

CONTROLIARE COOL SPOT 



CAMMINARE 
inte 0 □ sinisfre 


Cod Spoi in pudbduezioni ii 
ono Sicordo cha quondo se 


0 sulb lerro brmo che per 
11 ptamuio il Pulsania 0, 


Cod Spd conard par lerro 


GUARDARE IN 
5U £ IN GIU' 

• Piemi il PuUoda m su o in giCi quondo Cod Spd si 
novo su lino suparfida sdido par brio guordora var^ 
quelle direzroni La videolo si muoverd laggaraianie ' 
mode do bni vedereooso e'e sopro osolb 




SCAIARE 


a Premi J polsonte D in su o in giu quondo Cod Spd si.i 
su iino cordo di qucUiosi genera per brb sdire in quairr 
diiazioni 



: I SPARARI 

il PuboNe D in guobiasi dirs2K»^G in guolsicui 
1 u ppi piemc il polsorne B per fat kioeiofe i Tin 




I SAITAJS 

piem il Pubonie I pei fare soltgre Cool Spot in alio, 
si nova su jn lipo quolslasi d' coide o su uno 
serlii:if> solidQ. Nolo the piu 0 lungo tiem ptemuto il 
Isanie C. pill alto sara il solio di Cod Spor 

ERMA TUTTO! 

il Pulsonie Pouse [Pousol duionie il gioc 
lone Lo videoio dird 'paused' |in pout 
Premi cl Pulsonie Pause (Pausal per riptendeie il gi 
uando I'a/ione i bloccofci 


VIDEATA DEI BONUS COOL 

I ce Thai Folio; hoc completolo un liveflo, CooH 
ndo I (esieggiomenti soronnp Finili li vprrd dow un 
Bonus Tempo per il lompo nmoMo e un Bonus Cod p»i J 
numero dei Punti Cod roeCoW nal hvello. 

Goorda, ce un Cod SpOl che gironmio su un Pollone 
(Fig 4| II Pdfano si olaj a rrano 0 mono cli* vengono 
Qssegoori Punti Bonus Piii puf* bonus guodognetd. piu 
in dio si dsera il Pollone. Se il pallone ponardCod Spol 
Fine d getone 1-UP, egli lo "occogllrd a rieenatoi un pen 
sonaggio Cod Spd entro 






! 
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APPENDICE UNO: 

LIVELL! Dl COOL 

lo ncwcD d* Cool Spot b pona 1 1 Ifvslr con 

diflicolid cmscente, Vmd posto un legnale pfimo di ogni 
ii^Ho (Fig 51 Now ch« oleum Porwnoggi Non-Cool 
sono piu resisleftli di alfci b sord ftBcessofb iHiIrzzore piC 
dl uno Tire Spoi pe( Bluninorli dot gioco. 



SULLA SPIAGCIA 

ia Vila i com* wfio spioggio, ipeeiolmenie puOnck. , 
pieno dl dun* « di fliWi da spioggia Fgi oHeftSone ,, 
Polbm e all* BoKe Rimbol/uw, poKsbbaw ou/wi* Cogl 1. 
Spot od oinvor* piv in abo j 

LIBELLULE 

Stoi anenio, pungonol 

GRANCHI I 

9 noscondono nsllo sobbio » saltono fuofi di lonlo m ' 
Wnw pel for far* eseicizio oil* lc«> chele Non sono Wi* : 
pw I'lmboiQJira. mo psi to rabbio, ed e per quesW cl'e I 
pz/iCono chiunque gll i occorUo 

PAGURI 





^JLLA OlUA 

i*no comminato sullo digo e prOvo a ulrlizzore le 
jfde per superoie I* borriers (ricordo che olcuni di 
je^i' honno dei buchi). 

iPf 

to non hanno ruenie di meglio da fore cbe ulfaisi o 
;mba svi Cod SporS 

XTSICHE 

Jle osiriche non pioccleno i rumpii ed e per questo ehe 
or op'ono I loio gusci lonlo speiSO Oucndo I'opittan 
0, otioccele con il Trto Spol. 

>ESO 

puiono ooquo. 


VERMI 

toglili date^mi puma di orrampicartr. 



/i /VluKi^ 

Ulilrzio i fili per artompicofH, mo nor convmnote M fill 
iptnoli i chiodi e Is puntine. 

RAGN! 

Si grrompicono • » mvOvono leniomenle ul toffitIO pC 
poi lascior» codere 

TOPI 

Quesli piccdi lodilori non sino per nienta conlenll dl 
vedere Cod Spot mtromeliersi nel loro regno, qmr^di gl< 



Adesw Cotf 







ig«te I'olt'o poiie dal Negozto di 
i ail" Kobo' Danhare. PoUa di fongo 


sganciQie doi 6<ploni 



ROLL 

>ro Api, Gronchi, Vemi e Ostnche . 
non hoi sceKol 





IL GIOCO DEI BONUS 

Si svolge dantro uno bottiglia di hmonoto pienc di Ganoni 
Cool e di Bella Kimbolzonh e Gdo'inose. Uiilizza la Bdla 
ps' Qiutora Cool Spot o roccogliafa i Geitoni Cod a 
iop'oitutia per laggiixigefa to cuag della bottiglia.. dove 
itove'oi uno leitera Coot dallo parelo 'VISGIN' Piandi 
quelle leitoa e esreo d> assore velecel III tempo e Icmilo- 


! 


Ouando il Gioco dei Bonus said tarminoto, Cool Spot 
nceverd un Sonus Cod in boie fli numeto dei Punti Cod 
ocquisiti Oundi. melteiO b lenero Cod in riservo Se hai 
uno leitera Cod a perdi Kim i luoi Cod Spot , non nco’ 
minceroi dal pnmo livella ma continuaiOi dd llvdto nel 
quale evavi peiduio il luo ulruno Cod Spot. Ricofdo dta >1 
tuo punleggio m questo casa. verre oz^aroto. StO' Often* 
tol In dcuni Giochi dai Bonus ci sono dalle borrbe 


JS)- 


APPENDICE DUE: 

OGGETTI COOL 

I ieguenii oggetli ii Irovano m lum i IiveBi, Turn' gli Ogget' 
Cool »no moAo ulili, quiridi raccogM< appsno It vedioi 


03 


JcenoMCOOi 

Tutfl i dischi rossi ruaWnU, come qyejto, volgono un Puola 
Cod ch« viero ropprweniale m perc*i>iuale 


m. 


J SUPfR GETTONE CCXX 
Seife Pwnti Cod un wlo disco. Non na ifovefoi moki, 
ma quando ne Wveioi uno non loKiorlelo scoppore 


— \ SCCHIERE COOl 
CSenefolmanie oppora quondo olcuni Perjoooggi Non- 
Cod wigooo eliminoti dol gioco Un Btcchigf* Cod pen 
metis di migloiore lo saluted! Cool Spot 


l*=_l CSONOMETKO 
30 sacondi in piu possono e: 



GweioIntenlB si tiovono noseosle dielto dcuiie poti. ^ 
poesoggio Se nusoror a scopnre «n geWne l-tJp. on^ 
rei un Cod Spot supplamenlare 


APPENDICE TRE; 

PAESAGGIO SPECIALE E SPAZIOSO 

Cod Spot pv6 ooiiero e soltare PuO onche saluie oaro- 
verso olcune porit dd poesoggio All* volte d^li etememi 
spacidi opporironno nd poesoggio Caico di oppro 



Alcuni fimongeno semplicemenfe sospesi in alia, ati' 
vdono in giro, sono Wti comunque moto <jtllf. Cool Spot 
oKeiteiS tl lllo del polbne quondo d solieid vicino Pu 
oncbe sporore dei Cdp Cod Cod SpcH loscerd il (i , 
del Pdlpne quondo soltsid O sinislra o O destio o quond 




fiCommcBfsbbe dalfullimo Penrxyie che cvevO BCOOW 

APPENDICE QUATTRO: 
CONSIGU a GIOCO 

Cool Sfjot pu6 u(ll(zza(s i suol Ini Spot iti q«05> iul» le 
di'ezloni. Lliilizzo le di»a o l! pollics pet mnove'e il 
PulsorMe direzionole in sent© otorio o ontiotofio e ptemen- 
do il Pulsonle S dl conhnuo il piu vebcemente possible. E 
ricordo sbogliondo s'lmpofo. 


vf -* 

t 


I piccoli salii setvono genetalfnenle per sohore do imo 
cotdo oll'oltro, mo divenuno indispsnst^l quondo de»i 
tonciore un tiio Spot m uoo conchiglto dl Ostnco opertt 




N«I Goto 4«i Bonu. prove □ uhire onrewso Is Bdls 
Rir^boi/ins in rnodode fat volota Cool Spel vtt po' piv In 
eln St Cod Spoi solia do uiks Both Gelennoto od uao 
R rmbolirit'o Slluoio d d< Wpia, ondrd mollo piO m dlO 

Cod Spot nor pud ollrcivsr»ore la mosgior pars dei 
murr. ma pud altfovsisorll cor i Tlrt Spor Csfoa di oppro- 
fitiarns per altoccoto i persoroggi Non-Coot che li 
'rowono dol'dlro ports. 

Se Vbor cmrsrs dsi buoni puntsgg- raccopli tijtls qusllo 
ehs ffOvi, jpora a mrio quote che vedi e non li prsocor 
paredsi rempo 

Non restore ttoppo 0 kmgo sull'UfO giocollote preghs 
vote perch* Cod Mschlerebbe di essere builoio giO 


n— 

EPILEPSi-VARNING 


• S» Kl on du spe)gp i 61 <xden% uppVf 

• Spela pd m sd liten TV-sWmi som rnojligl (h«lst p4 
Hogii 14 Kml 


lAS DHTA INNAN DU BORJAR SPELA SEGAS 
IfV-SPEL ELLER INNAN DU LATER DINA BARN 
s6RJA SPELA. 


HI giupp m 
in do Lon drabba 


ov opilepsi-onfoll ellof me 
jtsdrls tor vissa lluvnonjlor oHer 
. inllusive sddono som lorokoirmo' pi 
Iskoim eter 1 TV-tpal Deuo Lon intiaffo Over hoi por- 
m oWiig hdigoro hoi diabbats av nigra o 
I av opilepoi Fill nedonstiende rid fir oil mw 


^nan du borjar spela 

m du oHoi nigon 1 dm fairnli nigensm hor drabbols 
!v epilep'islia orrfoll oEer bar leant ov medvetondoforan 
]' pi gruPid 9v blinLonde Ifus bdi du ridFrigo on 
<ft du bOfiOi speta IVipel 
mmy 2.5 m hfin TV-skomon 
P Om du ar non oHoi hor sovii ddligl. vilo en slund 
le ipehi brrdn du O' hell vViled igen 


Under spelets gdng 

• To on paus pi mins) 10 minuter varje limme npr du 
spelor TV-spol 

• fprdldrar bo' hilla eti ogo pi iina barn medon do 
spolor TV-spel Om dv eter dttt born Lonner ov nige> ov 
I6l|ande sympiom under ipoleti ging. siong OMEDEL- 
BART ov opporoten adi lonioklQ loLore y«el, syntorGn- 
dringai, dgorroHoi muikolrycknmgai. Idrloiod sinnesnoi' 
VOID, desorienlofing, oirivllliga hioppiidiolsai oiler kremp- 
ryckningor 



KASSETTSKOTSEL 

^nrxj Cool Spotliti»*n omnod ci» anvbndaj •ndast < 
somband ined europaisla cch cuslrabslatiska S*ga 
AtalwSyslem 

Korreki anvandning 

1) Doppo den >tu» i voKsnl 

2) B6| den jnlel 

3) Krossoden iniel 

4| lorrna don .rue i direkl solljusl 

5) SiLodo elle> Id'slw den inlel 

6) Ptecerg den mie nota n6gon hogtempetoiutlollol 

7) UtMf den mis Idi btnmgsmedeH 

• Nor den or vdl. Odio don nogo moon onwndmng 

• Nor don blir smuhig, lorko den brsrkligl n>ed en m|uk 
troso doppod i Ivdl ocb votien 

• Sloppo httboko den i dees hdl|e slier onvondncng 

• Se nW on to en pou* di odi d6 under Ifirrgwongi spel 

VARNINGI For ogoro ov projektrylolevisieriei Shllbildef 
kon Ibtorsoko Mdroreskodor sler sreulM kotodsifdlerorels 
foster Urvdvik uppiopol elet fongvorigi spol ov videospel 

pd HorskormtproieklotleleviSieirer 


ATT STARTA 

InaaHera dm Sego Manor Sysiem, MoMer System I eUg, i 
Power Base Convener, enligt •nstrukllonemo i maniolw, 
Kopplo in Slyiploifa 1 . Cool Spoi or omnod ter endost en 
spelate 

Konifdloro all sirombrylotBn sldi p« OFF (AV) Sloppg 
sedon in Cool SpoEkossetton. med etikelten vdnd rrKy d.g, 

I din Sega Masier System, Masler System II eiler Power 
Bose Convenor och tryck ned den ordsnHigl. 

Foe sfrombrytorefl id ON-fogol |PA) Efiei eti por sekynUgi 
kommor Segaskormen oil synos Nor iiloJskdimon for Cotf 
Spot jyns or ollt klon (& on bor|o spela Cod Spoil 

VIKTIGTI Om Segcrtkdtmen irne syns, sl6 ov Bidmtrvn 
geflom on loro knoppsi' id Off Konlrdle® on diH Mosv-i 
Sysiem, Master Sysiem II. Power Bose Convenor or kormii 
mstafeinl odi on Cool SpoPkouellen or nkligl mstoppoT 
Sedan kon du sW pd Sirommen rgeo genom oil kopp'u 
over III ON Se oUlid nil alt slromknoppen sidr pi Of* 
innon die stoppof m oUer tor ut Cool Spotkossenen 




TWO h6< Ml ti)<>,l,9hBlw ‘STARTA SPfl5I' (START 
GAME! och -VAf |OW)NSl Don Cook) honden pekor 
pi do) obomonv som ika till alt vdljaii Idgg ockjd motke 
ml don l«ga poongon, 50 000 podng /« do cool nog 
on kunno il6 denR 

• Tiyck uppii die) neddi pd D-knoppon fe< ott Byw den 
Coolo honden mdlon oliernaliven 

• Tryck pd Knapp 1 ellet 2 f* o# votjo olleinohvet 

Ofaservero on om du inis trycker pd ndgon kngpp pd 
Segos Slyrplono inom cirko 30 sekundar kommer sn 
dennomkolion ov Cod Spoi i duion oil viso$ 

» Tryck pd Knapp 1 etl« 2 fc( oil avslwo demonjlroliO' 
nen och dtervondo nil TnebktJfmen 





VALSKARMEN 

Nd' du vdlisr 'ORUONS" pd Tilelskormen kommer rj^ I 
-^MS Ire nyo vdmdiligheler [Fg 3| 

* Trytk uppdt slier nsddt pd Oknoppen Idi oH IVk) dtn 1 

Codo honden melkin okeiroitven ' 

• Tryck pd Knopp 1 slier 2 lor oil vdl|0 de* irodB'oOj I 

obeiryjtivBi ' 

SVARIGHETSGRAD 

Itvei dr eft spel msd slBrer. kemp«, och de beslomi 
h|olp ov ke sudrigheagroder. Du kon voijo melon ‘lATT ( 
^ASYI, -NORAW och 'SVAR' |DIFFClJtT| fd on kunn, j 
pAvsrko ontolei Cook) podng du bshow lor otr Mprp i 
sn niv6, anulel Coola podng du beddver lor oft Id cMiu . 
Bonusipelel. och ontalel podng du behover br on iiprre 
.hop Nil sn earn Cool SpolFgui SVABGHETSGRAOfl, 
Ovgdr ocksd oniolei, och rypen ov, Trislo Typer som d,. 
kommee oft molo pd sn nivd, och mO|ltgheten oft en ■■■•.• 
Typ ovbgsnos Irdn spsisl och Idmnor efier sig eit Virg.r 

gios lie BtlAGA TVA COCHA SAMIARPRYIAR pd s.n i- 
1 21 »ol| 'EXir lor OB dtervofldo NN Volskdrmsn 

MUSIK 

Ar pdibgsn I'ON'I orr mget armor vdlp SWng Ov o- ' 


*1 om du in's vil lyKne pd rrutiken. evsn on 
It irysNskt du ml* skuHe viljS Musi 
ly koiTii'w' olt g<6W om hon ndgorwi (6r redo pfi 
;h del k«n tmyi inl« kloodra honom lod Vcil| "EXIT" 
pH dtervgodci iiH Vobkdimee 

■EKTER 

lilogen I’ON') oir ing« annw vcl|l SWng ov den 
j inie vill lyssna Nil ndgro ljuiMfaklei Oei hot 
unon drag, efieijom de (iifilper dig o" kora 
i lent htunei, sd oti soga. vdl| "EXIT* (gi oft 


DETTA KAN DYKA UPP UNDEP SPELET 

Innon Cool Spots loki btxlof (dr du se ontolet Coote 
poflng du behovor loi on gc Coot Spol dc mgkiigo 
Coolskonefi Aniote Coota podng du behovoi (40, W 
eller 90| beior pd 5vi*lGH£TSGIIADEN (lATT, NO«- 
MAL EllER SVAR] Du tdr delta i Bonusspelel |se 
BONUSSPEIET p6 s-dor 81 cm do ndr 60, 90 ellaf 99 
Coolo poong. berpsnde pd SvAffl^ETSGIWEN, 

AlltSng hdnder pd tpeHatw, sow to upp store (Men Oy 
sknimen SwIIncngsponeleii toigsl red pd skomwn Visot 
dll du behouw veto om speMrwigen. 



Kck syn pd sc 
n honom i del hdf Oo »1305 dee hai pappeiatoppen 
I du Voi' Siam pd Ntvd Eh for tosio gdnger 



k,CA^tM rUAk/NJlj 

Vo>ia Cod polloH do samloi okai Cod Spots poOng ined 
en proceni Somlo m <00 piocent Idr on (d er exHo 
Cod Sporligur och 10000 bonuspoong. 




COOL SPOTS HALSA 

Rspreisnistad ov denna Spo). On Ccol Spu i6kot s<o)o 
hU (0 Ttui Typ kofrimet honi hbisa an bir lile ivogais, och 
SpoNf>9uran pA Stollningipanalan boi|ar foiswma Spol- 
liguKn blinkor ndt Cool Spot bora hat en anergienhet 
Ivor. En Cod Spot^igur l6rloras nor Cool Spots holso hot 
fSrsvunnit. 

atesstAcnde cool spot-ficureil 

Nbr du inte hor ndgra Cool Spoffigutei kvar, och du ddr, 
or spelel slul. Du siartor tried 3 Cod Spoffigufer, Det Finfls 
Ivfl SQll an Id eitha Cool Sponlfgurei. sotiJo iillrdckligi tried 
Coob poong Idf Skdimen fei Cod Bonus |se Skdrmen fer 
Cod Bonus pd sidon 8), sHer sotnla de undongomdo 
I Upsytnboletno 

DINA POANG 

Ou bt podng fei on ovIOgsna Tnsta Typet ftdn spelel och 
fd' oil sotnla Coolo Somlorprylot |se BItAGA TVA 
COOIA SAMIARPRYIAR pd sidon 12) Fotverkliga drotn- 
men Joga tekotden. Vinn Voi host Men Iromfor olll. . 


Aterstaende w 

jusi del. du hor mle aU ltd i vdriden lot on sbpo dig Irpn { 
genotn en nivd. NOt tiden dr pd vog off tinno ul spebs en 
musiksnutt Den spebs snobbots och snobbore liUs iidg^ 
tor slul, Dfi Rirlorof du en Cod Sposflgur 

Om du hor ndgro Cod Sporliguret kvot kotrnner du cttt 
kunno bdrjo spelo pd nyft irdn bbrjon ov nrvSn, eller vid 
den senosiB Alerslottflaggstdngen du vidrdfl |m EULAGA 
TRE GRANSIOSA SPECIAISCENERIER pd sidon 1 3) 
Observero on du kon oko din tidsbegransning genom t* 
somla Sloppur (se APPENDIX TVA: COCHA SAMLARPRY 

LARpd sidon 121 

COOIA HANDEN 

En Cod hgnd pekfli oRKd mol buien dor din SpoSkompu 
hdIU Idngen IM du skulle Id syn pd buren mnon du hot 
Idli log pd Coolo skoff kommer du off Id redo pd nui 
mango fler Coolo Poong du behover Sd W dig Hllboha 
dil, och somla hllrockligt med Coolo Poong. 



iTT STYRA COOL SPOT 


I WAIK 

fa Mnapps'' Kit vanslei eXsr K&ger fdr att Iwnno llyDo 
sd Spot I de riktningatno, obwoendp ov oir tion Sl6' 
i mofken slier Byger orrkring i luhen Obsarvera ott ndt 
1 halier ned D-knapp»n kommer Cool Spot jd 
tisirrgom ott springe longs bsl mork 


Tryck uppdt ellei rteddi pd Oknoppen ndr Cool Spot 
r pa ba motk br on fc honorr on 5* i de nklnirgar* 
ilden kommer o« flyM sig sd o" du kon ss vod son hr 
inbr slier nedortlor. 





• Tryck uppde slier neddt pd Oknoppen nor Cool Spot 
honger I sn rep ov vilket slog som heist, br on Id honom 
ofl klonra i de riktningorno. 


-I^LlJshot 

• Tryck pd CHnoppen i voBri riktning nor som hel«, och 
tryck ssdon pd Knopp 2 (or ott Id Cool Spot ott ovfyro 
Spotskon 



• Tiyek pd Knopp 1 for oil Id Cool Spot art hoppo rakl 
upp, oovsett om hon honger r sfl rep ov vilkel sbg som 


f 

I 


11 

■ 

i 


hebi, ellef ofn hon &l6r p& fosf motk Observero, oD om 
du h6ll«( O'plaTrons upp-kommando nedtryckf kommer 
Cod SpoT on kunno hoppo 5nnu hogre 

STOPP! 

* Tryck pi Paus-knoppen pi Sega AAasler Systerr under 
spd For oil fryso harrdd&errKS Skdrmen komieer off vf&Q off 
spdef dr pi pau& j'paused'F 

• Tryck pi PauB-krwppen bt ofl slorfo kindebomo pi riytf 
dor du slulode 


SKARMEN FOR COOL BONUS 

Si du klorade del - du genomforde err nkri Coolt. Nor 
fitondet or over kommer du aft Fi en Tidsbonui lor drsn 
iierstierrde fiderr, och en Cod Bonus br oniolei Coda 
Poong du somtode rn pi den bar mvin 


Tiffo. dir or Cool Spol. i en bollong |hg 4] Ballongen 
sfiger nor du Fir Bonuspodrrg Ju Flei Bonuepoong du 
lydias la desfo hogre stiger bollongen Om boibngen lor 
Cod Spol ondo upp ffH 1 Upeymbderr ploekor hart upp 
den och du Wr en exlro Ced SpOthigur off spelo med 







Fee 

BtLAGA ETT: 



COOIA NIVAER 

Cods Spofs jokf lor honom genom 8 olll sviior 
En vogvisofs vi»s inlii vorie nivi |Fig 5 
en dd Trislo Typer or luBors on ondro, oc 
dr> eft endo Spotskoff For ofl ovlogsno 




t fo 



^ gir upp mol sn sirand. ip6clellt nor d«n 6' full ov 
^drfynei ocS sandsnotiior H4II uikik after BoHonger 
:h Studsonda Bubhtor - de kon ftjdlpa Cool Sw o* nj 

^ hotdet 


bdrbO'O ftem Men okio dig' uion imo skol blir 
eromirkroftomn heMUo 


^OltSMNDO/? 

e upp br dorOi stingonde skoll 

mBBOR 

gommet sig c h61 i sonden och dyke' lUond upp fei an 
ra sino klor De or cnte iddo Ou jkainsBnhal utar ov 
o Ddfternypardeolllcoolliunlofflkiingsig, 

IREMUKRAFTOR 

hor btygo smi wiomo gommer sg i smo skol Ga 
m an SpoWioll nOi da sUcke' id scno hwoden ur sino 



P;/?P/?OS;> 

To an promenod longs piren och anvond lepan so mycIiBr 
som mOHigl for on pastaio pelorna [ohsaivera oti an del 
Ov dam hor hdfl 

BIN 

Hoi de mgal baVa bi sg on off Uorldykc ned mec Coot 
Spol3 

OSTRON 

En sKUigt Ijud inilarai on osKon Oorfsi oppnai de irMa SinO 
skol sfi olu. man nor dagoi del. Ui dam ban SpoUkotr 



FISKAR 

De tpoaor votlsn 

MASKAR 

Fd bon dem frfin repen innan du bdqor UoHro 



VlU /VlUmt/v 

Anvbnd tedningorno fer Udifring, men gfi inie pd loggkd- 
den, spcbarna sRer nubborna 

SPINDLAR 

De kryper och kravlor bngs tokel innon de (qIIx ner 

/VIOSS 

De elandigo gnogotno or inte glodfl bvei OH Cool Spa 
s)6r dem pd deres emdde. sd de kosk}> bilor ov hdrd ost 
pi honom. 



(MTTMllOi! 

Om hon boppo' nod pi en av dem i fel onde • PANGl 



Alt IRAbKA UMKRING 


Ainvbnd ndckrobloden, leluakibdoma ocK gummiankrK 
no till on h[dlpa Cool Spot art kommo jl yc bos&dnge" 
som di fyRd med vailen Det dt synd olt Cool Spot mie 
kon simmo Idel or dorfpt hon at on sAdpn oool sgrbre 
hon Nor hell enksll mt* lid Ott folio ned r voltnet). Ulonlu 
bossongen kon du pnvdndo leksobbolbnger och lokeie' 
som honger ned Itin loket »m ploifeimor Pokelema^ 
toggoi gor cnie om, men de ir hob. 

GRODOR 

De bor pi nocktosbfod och spoltoi vonen 







en losksblasWlosko fwB ov Coola poJteHef 
och Sitidunde och RuUonds BubbliM Anvond BiM)lotno 
nil oti li|6lpa Cool Spol an sotrla Coofa pdle»e<. somi. 
viHel 6t 6nnu viktiga'9, ofl n4 (il loppen ov Soskon dar 
dv kommo ott hHlo sn Cocl bokjtov i/ ordV MRGIN' 
To den Coolo boksKNefl - odl vor kviekl [£»> i.dsbe 9 for» 

Sfung goilrl 

Nof SofiuMpetetOf dwt korrmer Cool $p« Of W en Cool 
Bonuj tef oniolel Coolo Poong soBi iflfnkiP m Sedan 
kommer hon of spora den Coote bokuoven Om dv hot 
*ri Cool bokwov och teriwor olio dlno Cool Spxyhgvrei 
kommer du in® on porlo frdn den brslo n<v4n . jlollei 
kommer du of tensOW IrSn den niv6 pfi viHien du Ion 
loiode din ^.uo CooI SpotTigu* Observoo <n dm poong 


BILAGA TVA: 

COOIA SAMIARPRYIAR 

fplionde Foremil hinoi du pi vor|« 
Somloiprylo' dr yfenst onvondboro, i 
■ dufeuyn pi dem 


00 


COOIA fClUFTTHR 
Vor|e rdd, snorrpftde jkivo jom den hdr 
pobng, Vilket visos . proeeiV 


SUPEItCOOIAPOUiTTER 

0 deml Cools p 



inge ov desso, it 
upplcekode 


rCOlTGIAS 

Vonligen kvoilomno' elter nigon Tiis 


lusspel mnehill^ 


ivi Alto CooIq 
plocko upp d«m 


a. vord en Ceol 


I ikivo. Du kom 
ndf du gdf del 




li Wn spelet Osott gta* uorVef Cod SpoH 


: sTOftue 

►clvminut kon »ora del «nda som bd'Ovs for ol 
iisslyclionde ii> SuccO 


ir vonligen goFvja batom vissa ttelcr av jeene'-ei Er 
I Cool Sponfigut blit eti" om du tydias hito efl 1 Up- 


BIIAGA TRE; 

3 ransl 6 sa speoalscenerier 

;ool Sp« kan sptcngo och hoppa p6 scetlenet hon kan 
O.ffl k^oppo igenom «n dd ov de* Ihfand kon du dessu 
5fii fe iyo pO dierfoltonde Specolseeneti Uinv«(0 d«» 
itlerst pnvoodboio nolur 


J sAiiONoeR 

si ov dsm honger heh enkelt > Ivilen, andis ivdvOf 
ing men alb iy anxjndboio Cod Spot kommof att 
lo Ksg I el' bdbngsnas not ban boppot i dost nbibel 
Han kon bitfafonde >k|ulo SpoBkon Cod Spol doppei 
ogei om snPrel nor Kpn boppot iiH vdn&ler eAe< bogsf, 
eUer Irdfbs ov en Trist Typ diet dennss skoV 


1 STUOSANDE BUBBlO* 

Oe spticket nor Cod Spol >k{uief eUer londot pd dem 
Msnl .. dd Cod Spot bndat pi en Studsonde Bubdo 
Uudrar bon ijpp6< An sludjo ltdn Bubbb kll Bubbb or 
roligl OCH onvondbotl 



Q 



■@- 


I 



RUl#MDE BU6810R 
Mindre, mtn bolire On Studmode Bubbtof Cool Spot 
>X>PPCK inl» pd ftuVonde Bubbbr - hon Koppoi inm, dem 
Du bn bostomma t vilW nlming don ewflond* Bubblan 
rw iig nor den llyier upp6i, pi sommo sflll wra du styr 

Cool Spot Obsevero on ehe< eti par sebnder bmmet 
Cool Spot on bmpo sg In Wn den Sutende Buhbten 
Foro» jprdcb Bubblan pi brhond. boppol 



Spol» potibn pi ntvir' or registrerod Om Cod Spots 
energi jJiullo to holt diil bmmer hon live on iiervanda ttM 
bonon »r nivfin, 4ne|. hon bfnmoi lUollel oa pbceoi vid 
den Aietslo-ts-flaggsling hon lenaa vrtorde 


BILAGA FYRA: 

COOIA SPELRAD 

Cool Spot bn skiuto »no Spgtsbn i noilan vilken iiljning 
lom hela Anvond diB hngsf etet din tummo for otl tneiro 
Winoppen medsols eller rnoijols, och trydi helo Wen o4 
Knopp 1 si snobbl som mijltgl Och bm ihig Ovn,ng 
get fprdighet 

Smi hopp 0' vonligen onvondboto fer on heppo trin eli 
rep hll eti onrw, men de dr ovordetligo nir del gOller an 
skjula Spotsbn m i en Osirons Oppno sbl 

I Bonuupelel kon du lorwb hoppa genom Slirdsancjn 
Bubbtei undeiifrin fir ati li Cool Spot oK bnmo liie 
hdgre. Och om Cool Spoi hoppor ut ui en Rullonde 
Birbblo och kjndor pi en Sludsoode ftrbfcto uppiftin kpm 
mei han oB Ilyga [Otlehogl 

Cool Spot bn ihlB gi igenom de fla«o ctv rnutorna, me' 
hpn lor skjuto SpopkoB igenom dem Llinvlt|0 detto for on 
bli ov med Tnsla Typer pi ondro s^don muren 






Om di vi» (i hogre podng, jomlo pi pRi, sk|ul pi oUt 



WAARSCHUWING 
VOOR EPILEPSIE 


OOORIEZEN VOORDAT U UW SEGA VIDEO 
GAME STSTEEM IN GERBRUIK NEEMT OF HH 
DOOR UW KINDEREN LAAT GEBRUIKEN 


• Go op Ben oljlond vO" mi'uWfvs 7,5 ti> von hei TV- 

• Iftdien u vwmoeid b»« el npet veldoend* sloop htfj, 
gehod, rust don eersi geed vi alvOfens u begin! le -p-itcn 

• Z»9 ervcxx dol de tomer ■Moaiir u speeJi. goM ves 
bcM Is 

• Gotxuit spel op sen w Uein mogeliik TVScSe.ni 
(bij voofkeur 1 4 inch oi Uieserl 


Sommige menien kunnen een epilephseh* oonvol k'ijgen 
of een verondering in Set lMwustzi|n ondergoon MSnnss' 
»| «vo<d»n Weolgesleld oon bepooWe llchlpolronen of 
knippetende lichlen, wooronder die von lybeekien sn 
vid»cspeltei|es, Di( kon gebeuien iondsc dol men ooll 
»e>der plwselinge oonvollen of epilepsic SeeH gehod 
Neem de volgende vooiicgsmooHegelen m ocSt, 
leneinde elk .isicq zovael mogeliik le beparken 

VOOR GEBRUIK 

• lodiso u ot lemond m tw famlie do 4 een oonvol von 
epilspsie heeS gehod of een verondering m Sei bewusbr 
I" heeh ondergoon lengevolge von blooWelling oon knip 
perende kchlsn loodpleeg don vw ons olvoiens u gool 


TIJDENS HET SPEL 

•Titdervs hei soelen von een yideospellalje moer v elk u .. 

• Oude's moeten toezichi houden ols h«n kinder-i 
videospeHeiies spelan kidien u bi| u 2ell of bi| uw kind ' 
dens her spelen von videoepeleites 4Sn von de vo^ruh- 
symplemen consBieen. meet her spelen ONMIOOElii|« 
geslookl worden en moel een meet een ons geion'i 
pleegd worden Het goor hietbij om de volgende symp 
lomen duieeUgKerd. wsselend eichl. irokten von nei cv-. 
of von de spieren. bswusleloosheid desonenro' v 
leflexbewegmgen of stuiplrekkingen 


ET HANTEREN VAN 
E CARTRIEX3E 


K- Cod Spol coiiiidge Is uirslwi^nd besiemd voo< hot 
iioposo w AostroohAziotisch Sego Mostei System 

)E jUISTE BEHANDELING: 

Niel ondeidompetenl 

Niet buigetil 

Nist can hevige schoUen ooderwerpenl 
Niet tMti direct lonlichl bbolslolle«l 
Niei beschodtgen ol vecvortitenl 
N>e( b| een wanTitebron ieggenl 
Ni'et btaotsteHon oon verdunnmgsmiddd, 
svosberrane etcl 


visietoMldlen Slilsicxmde bteldon lunnen de beeldbuis 
permoneru beschodlgen, ol vlekken make?* op de foslor 
von da CKT Ikathodostroolbuisl Ve(ini|d hathoold of loeg 
dutig gebruik von vidoosfwllel|es op proieette l*tevlsl- 
toestdlefi met een gtooi schwfn. 

OPSTARTEN 

Ifislollaer le Sego Master System, Master System It of 
Power Bose Converter volgens de mslnjclies m het hortd- 
toek Skrit oontollsr 1 oon Coot Spot Is eeit sDol voor 

2org ervoor dot de stroomschakefoor UIT stool, zet don 
de Cool Spot corttidge rrret het label noor |e K>e In |e 
Sego Mosier System. Mostor System II ©I Power Bose 
Converter en druk hem er sievig in 


Ifdien Imi not won*. v66f hel gebruik votledig oWrogen 
Als hij wll wordi. voorzichitg mei een m een zeep- 
pbssing gedoopie zocbie dook ofwriivart 
No gebruik terug in de pmslog doen 
Nesm bi( longdung spelen voorol ol en toe even 



Zei don de sitoomschakebor weer AAN Mo een ogen- 
bilk veischiint het Sega scherm As h«i tilelsefierm von 
Cool Spot geioond wtsidi. ben je kbot om Cool Spot le 

BELANGRIJKI Als het Sego scherm met varscfutnl, zet 
don de stroomschokelooi weer UIT Conttoleet of |e Sega 
Master System. Moster System II of Power Bose Convener 


Bo«d rs geinsfolleerd *11 9I d« Cool Spoi corfiidge a 
goed flgeioi is Zet don de wreomsdiokBloo; wew AAN, 
Zorg a bij ha inzetlen d hoi ve(wt(d»Bn von do Cool 
Spot eorlridgo akijd vow doi de skoomscboUlogr sersi 
UIT gezet wofdl 



' HoStssiMiM'Svien AtMrSyMnlanderaiKlbr 

WAT ER TOT NU TOE GEBEURD IS 

tie Vfiendon von Cod Spot heien oBemool Spw. Ze ijn 
gekidnopi en triien m Icooien opgesloien 


De 'Spot' schoten von Cool Spw a 
om do stolen von de hooien ope 
'Cool' schwen nodfg. die kon h 
genceg 'Cod' punien le holen. 


nfsl krochtig gerxMg 
'e brekan Hi| hoeh 
alleen krifgen dow 


Pos op vow de 'LIncod choroctws', vwvelende hgu 
|ma een pooi 'Spot' schoan kun [« wd met hen oir 
nen] en vwKimel de 'Cod' coonlers om 'Cod' pvnl* 
holen Kun )e genoeg 'Cod' ponlen hden om vow 
Bonusspel le kwalilicefen? 

COOL SPOT: 

HET SPEL SPEIEN 

NEEM DE (HD/NG IN HANDENI 

Vootdol |e mei hei spel beginl, moei je even de 
nemen om verliDuwd le token mel de bewegrngen en 
fvnctles von da conttdief. (Fig 2). 


stToii* le bee<ndigen 



3AME- I'HET SPEl BEGINNEN'l en 'OPTIONS' 


’OPTIES'I, De 'Cool' Hond wifsl fwoi de >» kfeer optie. 
Zie |e ook de hoogsl# score- 50. 000 punten, ko" |e ook 
ioveel punier halen, o( zetfs nog meer? 

• Druk de [>l09ts boven of ooder mi, om da 'Cool' Hgnd 
longs de oplies le veipboisen 

• [>uk op Kiets I of 3 om de opile le seleclefen 

Denk eroon, Als er gedurende ongeveef 30 seconden 
geen loels op de Sego Controller ingedrukl wordl. kn|g |e 
een damonsliolie von Cool Spo* In oclie 


« Druk op loels 1 of 2, om de demons 



HET OPTIESCHERM 

Als je op fiei illelschsnn 'OPTIONS' (OPTIES selecieefi, 
vofschijnen eidrie nieuweopliBs (Fig 3), 

• D'Nk de Dioets boren of omder in, om de Cool' Hond 
longs de opiies « verploolsen. 

■ Orijk op loels 1 of 2 om dt uligolicKle opiie le 
sdecieren 

VAARDIGHEID 

Kei leven is b6n gtoe* spd mei getollen, die door d>ie 
vooidigEeidniveOuS bepoold worden Je kunl kiezen 



W*en -EASy ('C5EAMKKE1IIK-), NCHiAAAL I NOSMAAl'l 
‘WFCUir- CMOEHUIC'J Dan h«bbar b«wklcing op 
Kf oomal 'Cool' punlan dol |e mow vorzomelao on aen 
leva! etl te maken, hw ooniol 'Coo*" pwnien dot ^ nodig 
habi om root ►«' bonusspel la twalifieeten an h«( oonlo] 
puntan dot (« mo« scoan om aan e»ifO Cool Spot liguuf 
la verdiaren Hal ooniol en twt goon 'Llncool Chofodeis', 
dw |e in een lavel lagenkomi an tioeveel Icons ei besiool 
dot ef ean Uncool Chocoeler' uli het spel vefwi|detd 
wofdt en ean Virgin glos oehtedooi, «ord( ook door het 
voordighaidsniveou bapoald l2ie APPENDIX TWEE. 
HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAMElEN op 
blod£i|de 131 Seleeteef 'EXIT' om noor hw optieseherm 

MUZIEK 

De sysleem^eWan optie is 'ON' I’AAN'l Selecieei 
'OfF' CUIT'I, oli (« met floor de rnuziek wilt kjisleren 
mooi wOOfom je er n'lol noot zou wiUan loisleren >g rna 
een roodsal Tommy, onn mg5«ii$ borsi in snikkan uk ob 
hi| het hoorl an wie ZOu ham dol kwolrik nemen? 
Saledeer 'EXIT' om noO( hai opneschetm lafug la keren 

GELUIDSEFFECTEN 

Da sysieem-gekozen optie is 'ON (AAN'I Selecteer 


'OFF' ('UlT’l, all fa gean lowoa wifi hpren. Moor doi a 
niei nafgtondig, svoni ol> |e er goad nao' lunlait, kurr le bi- 
wi|« van soreken horen wol et om da hoek Oonkomt 
Seleeiaaf 'EXIT om noor hei opiiasehaim lerug le keran 


w 


seicASe uw 
Cokte^^e 


rouQW TBeae_ 

HELD GEZOCHJi 

Ciool Spof ward von de situolie op de hoogie gebroch' 
loen p’n oog op een siuk popiar vial Vooidof |e vooi oe 
eerste keet oon het eerjia level b^mi, krijg |e dot sti/k 


TIJDENS HET SPEL ZALJE 
DITTEZIENKRIIGEN 


Vooidot da speunoeht von Cool Spot begint, zie iS hei 
oonlQl Cool' purrten dot |e moat verzomelen om Cool 
Spot tje wuikiochl von 'CooT schoten le geven Het oon- 
■ol Cool' punlan dot |e verzomelen moel |40. 60 of 90) 



□nblijk van h«t voardigheldsnlveou dot |e 
d heb. SKIIL |GEMA<IC£lDK, ^^OIl^Wa of MC€l- 
lel bonusspel speler, |zie M BONUSSPEl 
81 als |e 60, VO of 99 punten hodl, dit 
9i voordigheidsniveou. 


let hate spel spedt zrch of In hat $peelveld, dot hat grool- 
e gededta van hei schemi tn beslog neeml. Oe n 
el bovap^on het ichetm loonl oltei wol |« ovat da 
in het spd n> 



ru/v/nv 

Wet elke 'Cool' counter dte p verzomelt, goot hel oonlol 
Cool' punlen von Cool Spot met 6dn percent von horv 
detd punten omhoog. Als p 100 percent verzpmeli, luiig 
peen esitoCod Spot llguur an 10.000 bonvipunten. 


DE GEZONDHEID VAN COOL SPOT 

Die wordi door daza stip voorgesteld. Als Cool Spot 
tegen een 'Uncod Chorocter' oonboBI, goot z'ft gazond- 
held lets ochteruit en da stip op de slotusregel volt utteen 
De slip begin) le flilsen ols Cool spot nog moor Adn 
enetgieeenheid over heefl Als et vort de gezondheid von 
Cool Spor helemaal niets over Is. tookt er een Cool Spot 
llguur varkxen. 


AANJAL RESTERENDE 
COOL SPOT FtGUREN 

Als er geen Cool Spot figuren meer ovet zl|n, goat hl| 
dood en Is hei 'Gome over', hei spel Is ofgelopen. Je 
begin! me! 3 Cod Spot figuren. Er djn twee monieren om 
extra Cool Spol Icguran te verdienan; Verzomel genoeg 
'Cod' punten vcor hel Cool Sonus scherm [Zie Cod 
Bonus Scherm op btedzijde 8] of sleep da verborgen 1' 
UP tokens in de woehl, 


JE SCORE 

Je hooll punten vppr hel uH het spel verwljdeten von 
'Urtcool Chorocters'en hel voor hel vetkriigen von 'hpndl- 
ge voorwerpen orr te vorzometen' |Zis APPENDIX TWEE' 
HANDIGE VOORWERPEN OM TE VERZAMEIEN, op 


veuamel gcnoeg 'Cod' puntan. 


t>lodzl|de ! 3). Lod di» droorr uilkomen ocKwr de 
Hoogsw Score oon. Win hst spel Wees da beue Moo' 
bovenol wees codi 

RESTERENDE TUD 

Nee, ja hebi niel olle h|d otn op fe dooie gemok een 
level uri le spelen, als de ll[d bi|na oin is, beginl er eer 
jingle le sfjelen. Da jingle goal steeds sneller, lotdat ei 
geen lljd meer over is, dan rook je een Spot 
figuur kwi|i 

Als je nog een of inee' Cool Spot figuren over hebi, 
begin je wear oon hel begin von bet level, of bi| de loal- 
sie 'nisuwe slon' vloggemosi die je oongerookt liebi IZie 
APPENDIX DRIE; SPECIAlE RUIMTEIJIKE ATTRACTIES op 
Wodzijde 14|, Denk etoon, dot |e je tijdslnniet kuni ver- 
gtolen, door stopwolches le verzomelen |Zle APPENDIX 
TWEE HANOIGE VOORWE8PEN OM TE VERZAME- 

1£N. op bbdzijde I3| 

'COOL' HAND 

Een 'Cod' Hood wl|5l olfljd cfe w«g noor de kooi, woor 
le viiend Spot gevongen gefiouden woidt Als ie de keoi 
onidekl. vooidol je 'Cod' schoten hebi. zie (e hoeveel 
'Cod' punien |e nog moel verzomelen Keet don lefug en 


COOL SPOT BESTUREN 



• Als Cod Spot op vosle grcnd stool, of in de lodii s, 
druk je links of rechts op da Dtoels, om Cool Spol m de 
desbelreffende nchlcng « vetploolsen Denk eroan; ols ;e 
de D-loeis ingedfuki houdt, begin! Cool Spot ovet ^ 
grond te rennen 


BOVEN EN 
BENEDEN 


• Als Cod Spot op voste grond stool, drul je boven cl 
onder op de DToeb om hem in de dasbetreffende nehitng 
le bten kijken htel scherm verschurti enigszins, zodot je 
kunt zien wot er boven d onder hem gebeurl 




I Als Cool Spoi zich op o( 00" ollwlai soorten louw 
jevindi, dmk |e boven of oridef op de OtoeK O" bsm In 
ie desbetrefFsnde nchting le kilen Uimmen. 



• On Cod Spo» 'Spot' Kfiotsi ie loton oischielen, drok 
je woftfiee. |« mooi will op toets 2- 


woon des le longer [s cte CHoets boveo Ingedntkf hovdi, 
des le hoger Cool Spol spiingl 

STOP! 

• Diuk lijdens hei spel op de pouzetoeii von hei Sego 
Mosier System ols |e mei l>et spei will stopper, om ioiet 
voider to spden Hei woord 'poiised' voischifni op hat 
sdteim 

• Diuk weei op de pouzeloets ols je mel hei spel gestopt 
bent en |e will veidei spelen 

HEJ 'COOf BONUSSCHEKM 

OvB |e hebl hei voor elkooi - fe hod eon level otgemooki. 
Cool! Ab dal gevietd is, krijg je een tijdbciiKts voof de H|d 
die er nog over is on een 'Cool' bony* * voot hei oantd 
'Cod' puoien dot |e bi| du level verzomeld hed. 


SPliINGEN 

• Als Cod Spoi zieh op dleiiei soorten (ovw bevlndl, ol 
ols Cool Spoi op vBSic grond stool, druk |e op loels I . 
om Cool Spot rechl omhoog le knen springen Denk 


Kijk, dooi heb |e Cod Spot, die oon een bollon lond- 
hongl (Fig 41 As je bonuspunten kn|gi, goal de bollon 
omhoog. Des le meer bonuspyniBn je kriigl, des te hoger 
de bollon goat Als de bdlon mel Cod Spoi belemooi 
floor boven, k* oon de l-UP token gool, steepi hi] hem in 
de wochl en kri|g je een eiura Cool Spry ftguur voor het 
spel 



|:i?AS8EN 

■n in hollen in he! zand vwbotgen, soms lome 
m hun schonen le sBekken. Deze zi(n me! 'cod 
ite, moai von boosheid, doorom bijien re ' 
k moor esn beeTie op een Cod Spo* li|kl 

HE(?£A/l/fTK/?fff7EN 

ie veftegen schepseltjes zitten in hun schelpen vefboi- 
n Geel re een Spotschot ok re hun kop wl hun droag- 
if huiA sisken. Moor wees vorMzfchKg, zonder hun 
Uchelp springen ze votkomsn ull de bond 



SKy/VVV\CK Cl\ SVVCL 'Ur DE PIER 

Loop eens over her ptonkenpod op d* pier en mook goed 
gebruik von de roowen om voofb([ d« polen re komen 
(deni eroon do! door sommige polers een got geboonJ 

isl 


BiJEN 

Hebben re rtiets beier le dosn don dulkvkidMn op Cod 
Spots uil le voeren en bommsn ofie ws>p»n3 

OESTERS 

Oesien eigeien zlch oon lovvooi, doorom c^en zl[ hun 
schelp nisi vook, moor ok re dot doen. loot ze don rroor 
eens horan hoe een Spotschd klinVi. 


VISSEN 

Za spugen mel water 

WORMEN 

Hooi ze von de louwen of, vooidol fe gool klimmen, 



ur uc /viuuR 

Gebiulk de bedrodmg om le klimmen. 






S- 




over hel prikkeldrood, sp>|lws ef f«ig9*|es 
SPINN£N 

Ze iluipen en kmipsn longs he> plafond, vooidai ze neen 

MUIZEN 

Die Lribbige knoagdieren zifn er nlel erg geluklug rnee 
dot Cod Spo) m bun domein dnnendnngt, dus geosn ze 
srukken horde koos noar hem 

MUIZEVALLEN 

Als hi| op de verkeerde monier erop spiingi • KIAP* 


2«vBmrr«er Idoorom kon hi| zo gced surtsn, hi| kon zfch 
niet veioortoven in zee le voUen} Binlen het pierenbud 
kunnen da speelgoed blimps jkleine luchtschepen) en 
fokeiien die oon her pbtend hongan, ols hondige ploilor. 

KIKKERS 

Zezillen op de pbmpebloderen en spugen met wotei 

JWEEDEKKERS 

<i|Il uiI ols |e een zoemgeluid m de luchr hooM, dot zi|n 
Iweedekkers die bommen lalsn voKen 



-© — 




ri 



OOOL SPO’I 



hel woord 'VIRGIN' Pnobeei die letW to vtug mogeli|k le 
pakken le kii|genl |£r is een iijdslimiel.) 

Aon hel emd van hel bomisspel, kii[gl Cod Spol een 
'Ccx}l' bonus vooi hel oanlal ‘Cod' punlen dol hi[ ver- 
diend heeh. Don sbol bj de ledei op. Als je een letier 
hebt, en [e verliesi al |e Cod Spol liguren. hoef |e niei 

je gaol verder met hel level, wooiin fe je looisie Cod 
Spol hguui liwi|t bent geiookl. Denk eioon dot |e scoie op 
nul wordi teniggezel. Wees vooizichtigl In sotnmige 
bonusspellen Zillen bommen 

APPENDIX TWEE: 

HANDIGE VOORWEflPEN 
OM TE VERZAMEIEN 

De vdgende vooiwerpen worden op elk level gevonden 
AHe 'hondlge vooiwofpen’ komen good von pos, dus ols 
|e ze ziel, moet |e ze opiopen 

H 

1 I COa' COUNTERS 

Elke lode dioaiende schi|l zeals deze, is een 'Cod' puni 


woord, die VOOI Mn peicent sic 




J SUPER 'COa' COUNTERS 

n deze schijf zijn zeven |lel ze mooi) 'Coo 
dlelkoor Je zull er met veel legerkomen, moor i 


=lJ EEN COa GIAS 

Dlt woidt meeslol ochieigelolen doo 'Uncod Choroc 
die uil hel spel vervvi{defd zi[n. Dooi een Cool i 
gool de gezondheid von Cod Spot vooruh. 


J DE STOPWATCH 

I lijd zou hel veischil I 
mislukkjng. 


J 1-UP(EENM££R1 
Een T-UP zii meeslol ergens ochler veiborgen Je kiijgl een 
o Cod Spot figuui ob je een I 'Up token kuni onl- 


APPENDIX DRIE: 


SPECIAIE RUIMTEIIIKE ATTKACTIES 

Cool Spot kon op hw decof rsnrwn sn ipringen - hl| kon 
ielts door sen gedeelle von het decor heinsprmgen 
Maar soois zie |e het volgend speciool decor. Doe er |e 
voordeet mee. 


J BAllONNEN 
Sommige hongen gewoon in de loctit, ondere dii|ven in 
de luchi rond, mooi ze komsn aHemool goed von 
Als Cool Spot die* in de buufl von een bolon spiingt, 
ton hi| het louwt[e von de bollon polken Hrj ton nog 
steeds 'Spot' scholen dschieien. Cod Spot bat het tovw- 
de bollon los, ols hij noof links of noor rechls 
spring!, ©( ob hr[ door een 'Uncoot Chorocter' of door 
d>ens schoten gerookl wordt 



J STUITENDE BEliEN 
Ze botsien ols Cool Spot er op schiel of er op is 
lor, ols Cool Spot ep een siuiiende bel K 
toml, sprngt hl| noor boven Het cs leuk om von bel 
bel le sprir^en EN her is nvttigl 


SOBBELBEllEN 

Ze zijn kleiner moor fijner don de stuitende beilen. Cool 
Spot spring! niet tip de bobbslbellen, hi| spring! e< in, Je 
kuni don b^iolen In welke richting de bobbelbd noor 
boven dtljft, precies zo ols fe Cool Spot zdl besfvurl. 
Veigeel n>et dot Cool Spot no een poor seconden begini 
le wriemelcn en ui! de bobbelbel onisnopi Om de 
bobbelbet eerrier le lolen boislen, moor le hem lolen sprin- 









NIEUWE STAIfT' VIAGGEAAAST 
Roak hem moor oan, don zie |e dot de vbg noor boven 
gool, om le lolen zien dot de posilie von Cool Spot «xdi 
onihouden. Als het zou gebeuren dot Cool Spot ol z'n 
energie Iwijt rook), hoefi hi| met noor het begin von het 
level terug le keren, nee, hi| i*oidl bi| de tootsie vlogge- 
moit, die hij aongetoakt heeh gepteotst 

APPENDIX VIER: 

'COa'ADVIES VOOR HET SPEL 

Cool Spot kon z'n 'Spot' scholen in bijno oils richtingen 
schieien. Gebrulk is vinger ol duim om de &toets tnei de 
wljzers von de kick mee. roUend le toien bewegen, o( om 
hem legen de wijzets von de kJok in, rollend le loten 
bewegen en dnik toets 1 zo vlug mogelijk in. En denk 
ptoon oefsning fcoort kunH 

Kleme sprongen zr|n goed om von hel eno louw nooi het 
ondeie le sptmgen, moot ze zi|n von onschotboi# 


woorde bi| ols le 'Spot' schofen m de open schelp von 
een oesler wilt schieien 

Piobeet in hel bonus^ von onder ol door de slmlencle 
bellen lespringen, 

don vliegl Cool Spot een beeije hoger. Ais Cool Spot vii 
een bobbelbel op een sluilende bel erboven springl, vliegl 
hi[ hM hoog 

Cod Spot Icon door de meeste muien niel been lopen 
moor hif kon er 'Spot' schofen doorheen schieien. Hier 
kun |e |e voofdeel mee doen, door 'Uncod Chorocters' 
oon de ondeie konf ihI le schokelen. 

Als je hoog will scoren, verzomel don oltes, schiet op 
olles, en let niel op de iijd. 

Sto niel le long op de kleine wiegelende speelgoed 
UfO's - don kiepert Cool Spot er of. 

Oeniii toitove tw necW w * nttm edv dll jpne^ W<wn >v]oot 
6MeWi«n AWtf Wgin GcvnesgeeftgeeneoKvm otvrpSn- 




